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1. Uvod

Robokup je nacionalno ekipno natjecanje ucenika visih razreda osnovnih Skola (od 5. do 8.
razreda) u podrucju elementarne robotike, koje organizira Hrvatska zajednica tehnicke kulture
(HZTK) u suradnji s Hrvatskim roboti¢kim savezom, Zupanijskim i gradskim zajednicama tehnicke
culture, drustvima pedagoga te osnovnim Skolama diljem Republike Hrvatske. Prvi Robokup
odrzan je 2008. godine u Zagrebu, a do sada je odrzano osamnaest Robokupa. Vizualni identitet
Robokupa osmislili su i donirali renomirani dizajneri Bruketa i Zini¢.

Cilj Robokupa je stjecanje osnovnih znanja i vjestina iz robotike medu uc¢enicima osnovnoskolske
dobi iz cijele RH, popularizacija robotike, a zatim usmjeravanje uéenika na sudjelovanje na
zahtjevnijim radionicama i natjecanjima iz robotike u organizaciji Hrvatskog roboti¢kog saveza te
sudjelovanje u Natjecanju mladih tehni¢ara u podrucjima Robotika, Automatika i Robotsko
spasavanje Zrtve.

Natjecanje se provodi u dvije razine: Zupanijskoj i driavnoj. Zupanijsku razinu organiziraju
Zupanijske i gradske zajednice tehnicke kulture, drustva pedagoga tehnicke kulture i osnovne
Skole, dok drzavnu razinu organizira HZTK u suradnji s Hrvatskim robotickim savezom (HROBOS).

Svaka natjecateljska ekipa sastoji se od tri ucenika (5. - 8. razreda) koje za natjecanje priprema
mentor na radionicama u zajednici tehnicke kulture, udruzi ili osnovnoj skoli.

U popratne aktivnosti Robokupa ukljucuju se i djeca predSkolskog uzrasta, ucenici nizih razreda
osnovne skole te djeca s poteskocama, Sto pokazuje inkluzivni karakter natjecanja i nastojanje da
se tehnika priblizi svim skupinama djece.

Sukladno Pravilima Robokupa u Skolskoj godini 2025./2026., natjecanja na Zupanijskoj razini
provoditi ¢e se u svakoj Zupaniji do 28. oZujka 2026, a Hrvatska zajednica tehnicke kulture pozvat
¢e na drzavnu razinu natjecanja najuspjesnije ekipe sa Zupanijske razine te njihove mentore i to
pod uvjetom da su na Zupanijskom natjecanju sudjelovale najmanje tri ekipe.

Drzavna razina Robokupa ¢e se odrzati u Zadru od 17. do 19. travnja 2026.

HZTK ée nagraditi ucenike iz pobjednicke ekipe drzavne razine Robokupa sudjelovanjem na Ljetnoj
Skoli tehnickih aktivnosti, dok ¢e drugoplasirani i treéeplasirani takoder dobiti vrijedne nagrade.

U slucaju izvanrednih okolnosti, elementarne nepogode, povecanog rizika za zdravlje ili druge
neposredne ugroze stanovnistva, Hrvatska zajednica tehnicke kulture promijeniti ée, odnosno
prilagoditi nacin i vrijeme provedbe Robokupa.



1. Organizatori

Glavni organizator Robokupa je Hrvatska zajednica tehnicke kulture (HZTK). Hrvatska zajednica
tehnicke kulture je najvise nacionalno tijelo tehnic¢ke kulture u Republici Hrvatskoj koje provodi
programe javnih potreba u tehnickoj kulturi s ciljem razvoja i promocije tehni¢ke kulture u
Republici Hrvatskoj. Uz potporu Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih, HZTK osobitu
pozornost posvecduje izvanskolskom i izvannastavhom odgoju i obrazovanju djece i mladih u
podrucju tehnicke kulture, koja je dio STEM podrucja.

HZTK je zaduZena za planiranje, koordinaciju i provedbu natjecanja na drzavnoj razini, izradu
pravila i zadataka, komunikaciju s partnerima te osiguravanje financijske i logisticke podrske.

U suorganizaciji Robokupa sudjeluje Hrvatski roboti¢ki savez (HROBOS).

Na Zupanijskoj organizaciju Robokupa provode Zupanijske i gradske zajednice tehnicke kulture, u
suradnji s drustvima pedagoga tehnicke kulture, osnovnim Skolama i udrugama koje djeluju u
podrucju tehnickog odgoja i obrazovanija.

Osnovne Skole domadini pruZaju prostorne, tehnicke i organizacijske uvjete za odrZavanje
natjecanja, te omogucuju kvalitetnu provedbu svih natjecateljskih aktivnosti.

Uz navedene glavne organizatore, Robokup podrzavaju i brojni partneri i pokrovitelji, koji
prepoznaju Robokup kao vazan program za promicanje STEM obrazovanja.

Zahvaljujuci suradnji navedenih institucija i entuzijazmu brojnih mentora, Skola i udruga, Robokup
se vec vise od petnaest godina uspjesno provodi diljem Hrvatske.

Zadade svih organizatora navedene su u 6. toc¢ki ovih Pravila.

2. Sudionici

Sudionici Robokupa su ucenici viSih razreda osnovnih Skola, od petog do osmog razreda, koji
pokazuju interes i sklonost prema tehnickoj kulturi, robotici, automatizaciji i konstrukcijama.
Natjecanje je ekipnog karaktera, a svaku ekipu ¢ine tri u¢enika koje za natjecanje priprema jedan
mentor.

Natjecateljsku ekipu tvore 3 ucenika/ucéenice koji zadovoljavaju slijedece uvjete:

e Ekipa koja je jednom osvojila prvo, drugo ili trece mjesto u ukupnom poretku ili u
pojedinim dijelovima natjecanja drzavne razine Robokupa, ne moze se viSe natjecati u
istom sastavu.

e Natjecateljska ekipa na drzavnoj razini u svom sastavu moze imati samo jednog ¢lana
koji je bio u sastavu neke pobjednicke ekipe drzavne razine Robokupa.

Ucenici se mogu natjecati u ime:




e osnovnih Skola
e zajednica ili udruga tehnicke kulture.

Mentor mozZe biti ucitelj tehni¢ke kulture, voditelj radionice robotike ili struénjak iz udruge
tehnicke kulture, koji priprema ucenike za natjecanje, vodi ih tijekom provedbe zadataka i potice
razvoj njihovih tehnickih i timskih vjestina. Jedan mentor moZe voditi vise ekipa.

U sklopu Robokupa redovito se provode i popratne aktivnosti namijenjene predskolskoj djeci,
ucenicima niZih razreda osnovne $kole te djeci s poteSkocama.

Sudionici Robokupa stje¢u vrijedna iskustva, poznanstva i motivaciju za daljnje sudjelovanje u
programima tehnicke kulture, ¢cime se razvijaju buduée generacije tehnicara, inZenjera i inovatora
Republike Hrvatske.

3. Razine, mjesto i vrijeme odrZavanja Robokupa

Robokup se provodi na dvije razine: Zupanijskoj i drzavnoj. Takva struktura omogucuje
ravnomjerno sudjelovanje ucenika iz svih dijelova Republike Hrvatske te postupno usavrSavanje
znanja i vjestina iz podrucja robotike, programiranja i tehnicke kulture.

Zupanijska razina

Zupanijska razina natjecanja predstavlja temeljnu etapu Robokupa. Svrha Zupanijskih natjecanja
je odabir najuspjesnijih ekipa koje ¢e sudjelovati na drzavnoj razini Robokupa, kao i razmjena i
stjecanje natjecateljskog iskustva polaznika natjecanja.

Zupanijska natjecanja organiziraju zajednice tehnitke kulture, drustva pedagoga ili osnovne
Skole., a Hrvatska zajednica tehnicke kulture ima ulogu krovnog koordinatora.

Zupanijska natjecanja odrzavaju se 28. ozujka 2026. godine, a pobjednicka ekipa svake Zupanije,
pod uvjetom da su na natjecanju sudjelovale najmanje tri ekipe, stjee pravo nastupa na drzavnoj
razini Robokupa.

Drzavna razina

DrZzavna razina natjecanja predstavlja zavrsnicu i najvisi stupanj Robokupa. HZTK na drzavnu
razinu poziva najuspjesnije ekipe sa Zupanijskih natjecanja na kojima su sudjelovale najmanje tri
ekipe.

Ovisno o raspoloZivim resursima i broju pozvanih ekipa na temelju ostvarenog uspjeha na
Zupanijskom natjecanju, Hrvatska zajednica tehnicke kulture moZe pozvati dodatne ekipe sa
Zupanijske razine i predstavnike ZTK ili drustava pedagoga tehnicke kulture koji su zainteresirani
za organizaciju Robokupa u svojoj Zupaniji u sljedecoj skolskoj godini s ciljem poticanja njihovog
bududeg organiziranja radionica i natjecanja robotike te stjecanja znanja i vjestina.



Drzavno natjecanje Robokup 2026. odrzat ¢e se u Zadru, u hotelu Kolovare, od 17. do 19. travnja
2026. godine (petak, subota i nedjelja) u suradnji sa Zajednicom tehnicke kulture Zadarske
Zupanije. Ova lokacija izabrana je zbog dugogodiSnje tradicije u organiziranju tehnickih i
obrazovnih manifestacija, izvrsne tehnicke opremljenosti i uvjeta za smjestaj sudionika. Tijekom
tri dana natjecanja odrzat e se svi natjecateljski dijelovi, popratne radionice i prigodne aktivnosti
za mentore i ucenike.

Robokup se, sukladno nacelima Hrvatske zajednice tehnicke kulture, provodi uz postivanje svih
sigurnosnih i organizacijskih standarda.

4. Sadrzaj Robokupa

Robokup je natjecanje koje potice ucenike visih razreda osnovne sSkole na razvoj tehnickih znanja,
logi¢kog razmisljanja i timskog rada kroz zadatke iz robotike, elektrotehnike i programiranja.

Sudjelovanje na Robokupu omogucduje ucenicima stjecanje i primjenu znanja iz podrucja:
e osnova robotike i automatike
e elektrotehnike i mehanike
e programiranja mikrokontrolera i senzora
e te kreativnog rjeSavanja tehnickih problema.

Poseban naglasak stavlja se na timski rad, komunikaciju i inovativnost ucenika, jer se zadaci
temelje na zajednickom planiranju, izradi i optimizaciji rjeSenja. Sudionici kroz natjecanje razvijaju
logicko razmisljanje, tehni¢ku pismenost i digitalne kompetencije, Sto ih priprema za daljnje
obrazovanje u STEM podrucjima.

Na Zupanijskoj razini natjecanja ucenici rjesavaju tri zadatka:

e izradu strujnog kruga
e programiranje mikroupravlja¢kog sucelja
e programiranje robotskog vozila.

Cilj je primijeniti osnovna znanja o elektroni¢kim komponentama, povezivanju krugova i pisanju
jednostavnih programa za upravljanje robotom.

Na drZavnoj razini zadaci su sloZeniji i obuhvadaju tri tematske cjeline:

e strujne krugove — prvi dio natjecanja
e programiranje mikroupravljackog sucelja — drugi dio natjecanja
e roboticke konstrukcije i programiranje — treéi dio natjecanja.

Ucenici moraju osmisliti i programirati funkcionalne robote koji izvrSavaju zadane tehnicke
zadatke, pri cemu se vrednuje to€nost, kreativnost i u€inkovitost rjesenja.

Ocjenjivacka povjerenstva boduju tehnicku izvedbu, programsku logiku i timski rad uéenika, dok
je tumacdenije svih pravila i zadataka u nadleznosti provedbenog povjerenstva natjecanja.
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5. Provedba natjecanja

Provedba Robokupa organizirana je kroz jasno definirane razine, pravila i postupke kako bi se svim
sudionicima osigurali jednaki uvjeti natjecanja. Zupanijska natjecanja provode Zupanijske
zajednice tehnicke kulture, drustva pedagoga tehnicke kulture i/ili osnovne Skole, uz koordinaciju
Hrvatske zajednice tehnicke kulture (HZTK). Svaka Zupanija imenuje ocjenjivacko povjerenstvo,
koje je zaduzeno za provedbu i bodovanje zadataka, kao i za nadzor regularnosti natjecanja.

Na drzavnoj razini natjecanje organizira Hrvatska zajednica tehnicke kulture u suradnji s Hrvatskim
robotickim savezom. Drzavnu provedbu nadzire provedbeno povjerenstvo koje Cine predstavnici
HZTK-a, Hrvatskog robotickog saveza, lokalne zajednice tehnicke kulture i Skole domacina. U
njegovoj nadleznosti su organizacijski, tehnicki i sigurnosni aspekti natjecanja.

Tijek natjecanja obuhvaca rjeSavanje zadataka u to¢no odredenom vremenskom okviru i prema
unaprijed pripremljenim uputama.

Natjecatelji rade u troclanim ekipama, bez vanjske i bilo kakve pomodi.

Natjecatelji ne smiju kod sebe (na sebi, ispod, u svojoj odjedi, racunalu i slicno) imati predmete
ili pomagala koja na bilo koji nac¢in mogu dovesti u sumnju pravilno provodenje Natjecanja.

Za vrijeme rjeSavanja zadataka i vrednovanja mentori ne mogu biti u prostoru za natjecanje.

Za vrijeme pauze natjecatelji se mogu konzultirati s mentorima i samo tada mentori mogu uéi u
prostor za natjecanje.

Svi zadaci, materijali i upute za rad osiguravaju organizatori, a ocjenjivanje se provodi prema
jedinstvenim kriterijima koji vrijede na razini cijele drzave.

U slucaju tehnickih poteskoca, nejasnoca u zadacima ili drugih izvanrednih situacija, o svim
pitanjima odlucuje provedbeno povjerenstvo, Cije su odluke konacne i obvezujuce za sve
sudionike.

6. Zadace HZTK i organizatora Zupanijske razine natjecanja

Hrvatska zajednica tehnicke kulture (HZTK) ima ulogu glavnog koordinatora i nositelja Robokupa
na nacionalnoj razini. Njezina je osnovna zadaca osigurati jedinstvenu provedbu natjecanja u
cijeloj Hrvatskoj te podrzati organizaciju i kvalitetu svih Zupanijskih i drzavnih aktivnosti. HZTK
izraduje i objavljuje sluzbena pravila natjecanja, priprema tehnicke i programske upute te
osigurava potrebne materijale za zadatke. Takoder, koordinira rad s Hrvatskim roboti¢kim
savezom i Zupanijskim zajednicama tehnicke kulture (umjesto toga: s organizatorima Zupanijske
razine natjecanja) te im pruza struc¢nu i organizacijsku podrsku.

HZTK je odgovorna i za odabir, pripremu i organizaciju drzavne razine natjecanja. Ona imenuje
provedbeno i ocjenjivacko povjerenstvo na drzavnoj razini, odreduje kriterije bodovanja te brine
o transparentnosti i nepristranosti ocjenjivanja. Osim toga, HZTK snosi troSkove drzavnog
natjecanja, ukljucujudi prijevoz, smjestaj, prehranu i nagrade za najuspjesnije ekipe i mentore.



Organizatori Zupanijske razine (Zupanijske zajednice tehnicke kulture ili drustva pedagoga
tehnicke kulture ili osnovne Skole) odgovorni su za neposrednu provedbu natjecanja na svojem
podrucju. Njihove zadace uklju€uju pripremu prostora, osiguravanje tehnicke opreme i materijala,
imenovanje ocjenjivackog povjerenstva te vodenje natjecanja u skladu s pravilima HZTK.

Organizator Zupanijskog natjecanja duzan je osigurati sigurnost i redovit tijek natjecanja, kao i
tocno utvrdivanje rezultata. Po zavrSetku natjecanja, organizator nakon odrZzanog natjecanja na
propisanom obrascu dostavlja HZTK-u sluzbene rezultate, popis natjecatelja i izvjeStaj. Na temelju
tih rezultata odreduju se ekipe koje stje€u pravo sudjelovanja na drzavnoj razini Robokupa.

Organizator Zupanijske razine natjecanja duzan je dostaviti HZTK cjelokupnu dokumentaciju
izvjeStaja na adresu dino.korenic@hztk.hr 3 _dana nakon odrZzanog Zupanijskog natjecanja,
odnosno najkasnije do 28. oZujka 2026. jer u protivnom ekipa iz te Zupanije nece biti pozvana
na drZavnu razinu natjecanja.

7. Provedbeno i ocjenjivacko povjerenstvo

Za uspjesSnu i pravilnu provedbu Robokupa na svim razinama natjecanja, Hrvatska zajednica
tehnicke kulture (HZTK) i lokalni organizatori imenuju dva klju¢na tijela: provedbeno i
ocjenjivacko povjerenstvo. Njihov je zadatak osigurati da natjecanje bude strucno,
transparentno, jednako za sve natjecatelje i u skladu s propisanim pravilima.

Provedbeno povjerenstvo odgovorno je za cjelokupnu organizaciju, nadzor i tehnic¢ku provedbu
natjecanja. Na drZavnoj razini imenuje ga Hrvatska zajednica tehnicke kulture, a ¢ine ga u pravilu
predstavnici HZTK-a, Hrvatskog roboti¢ckog saveza (HROBQS-a), Zupanijske zajednice tehnicke
kulture ili drustva pedagoga tehnicke kulture te Skole domadina. Povjerenstvo ima pet ¢lanova i
zaduZeno je za pripremu natjecanja, provedbu zadataka, sigurnost sudionika, rjesavanje
organizacijskih pitanja i tumacenje pravila u slué¢aju nejasnoca. Njegove odluke u vezi s pravilima,
postupkom ocjenjivanja i konacnim poretkom su obvezujuée i konaéne.

Ocjenjivacko povjerenstvo ima zadacu vrednovanja rada natjecateljskih ekipa. Na Zupanijskoj
razini imenuje ga lokalni organizator, dok na drzavnoj razini to ¢ini HZTK. Povjerenstvo se sastoji
od tri do Sest ¢lanova, isklju¢ivo mentora koji nemaju natjecateljske ekipe u natjecanju, ¢ime se
osigurava nepristranost u ocjenjivanju. Ono ocjenjuje to¢nost i funkcionalnost tehnickih rjesenja,
kvalitetu programiranja, timski rad i inovativnost pristupa zadatku. Na temelju bodovanja
utvrduje se plasman ekipa i izraduje sluzbeni zapisnik o rezultatima.

Zajednickim radom provedbeno i ocjenjivacko povjerenstvo osiguravaju postenu, struénu i
kvalitetnu provedbu Robokupa, vodeéi racuna o jednakim uvjetima za sve natjecatelje i o
promicanju vrijednosti tehnicke kulture i znanja u podrucju robotike.



8. Bodovanje

Bodovanje na Robokupu provodi se prema jasno utvrdenim i jedinstvenim kriterijima koji
vrijede za sve razine natjecanja. Sustav ocjenjivanja osmisljen je tako da poti¢e ucenike na
tehnic¢ku preciznost, logi¢ko razmisljanje, kreativnost i urednost u radu, a istodobno osigurava
objektivnost i usporedivost rezultata izmedu razlicitih ekipa.

Svaki dio natjecanja — izrada strujnih krugova, programiranje mikroupravljackog sucelja te
roboticke konstrukcije i programiranje — posebno se ocjenjuje, a ukupan broj bodova ekipe dobiva
se zbrojem rezultata svih dijelova. Na temelju tog ukupnog zbroja odreduje se konacni poredak
ekipa na natjecanju.

Prilikom ocjenjivanja, ocjenjivacko povjerenstvo vrednuje sljedeée elemente:

e Urednostipreciznost izrade —toc¢nost i preglednost radnih materijala, uredno postavljanje
komponenata i opéi vizualni dojam rada

e Tehnicko crtanje i spajanje shema prema pravilima elektrotehnike — ispravnost tehnicke
dokumentacije, tocnost simbola i pravilnost povezivanja elemenata u skladu s
elektrotehnic¢kim standardima

e Funkcionalnost roboticke konstrukcije — sposobnost robota da uspjesno izvrsi zadani
zadatak te pouzdanost rada bez pogresaka

e |novativnost i dizajn — originalnost tehnickog rjesSenja, estetska izvedba i kreativni pristup
u izradi konstrukcije i programiranju

e Preciznost u radu — to¢nost u izvodenju zadataka i vjernost programiranju unaprijed
zadanih funkcija

e Vrijeme izvedbe — ulinkovitost i brzina u izradi i programiranju, pri ¢emu se nagraduje
pravodobno i potpuno rjeSenje zadatka.

Svaki od ovih kriterija nosi unaprijed odreden broj bodova, a bodovanje se provodi prema
sluzbenim obrascima koje priprema Hrvatska zajednica tehni¢ke kulture. Ocjenjivacko
povjerenstvo ima pravo dodijeliti i dodatne bodove za iznimnu inovativnost ili posebno uspjesnu
tehnicku izvedbu.

Samo jedna ekipa moze biti prvoplasirana. U slucaju istog broja bodova, prednost ostvaruje ekipa
koja je postigla bolji rezultat u dijelu natjecanja koji obuhvaéa roboticku konstrukciju i
programiranje, kao najzahtjevnijem segmentu Robokupa. Konaéni poredak i sluzbene rezultate
potvrduje provedbeno povjerenstvo, a njihove odluke su konaéne i obvezujuce za sve sudionike.



9. Financiranje Robokupa

Financiranje Robokupa organizirano je tako da se osigura jednaka mogucnost sudjelovanja za sve
ekipe te nesmetana provedba natjecanja na Zupanijskoj i drzavnoj razini. Troskovi se rasporeduju
izmedu lokalnih organizatora i Hrvatske zajednice tehnicke kulture (HZTK), ovisno o razini i
obujmu aktivnosti.

TroSkove Zupanijskih natjecanja snose organizatori Zupanijskog natjecanja. Oni su odgovorni za
financiranje prostora, tehnicke opreme, materijala potrebnih za izradu zadataka, priznanja za
sudionike te druge troSkove vezane uz provedbu natjecanja na lokalnoj razini.

TroSkove drzavne razine natjecanja snosi Hrvatska zajednica tehnicke kulture. U to su ukljuceni:
e prijevoz autobusom natjecateljskih ekipa i njihovih mentora
e smijestaj u viSekrevetnim sobama na bazi punog pansiona
e materijali za sve dijelove natjecanja
e nagrade i priznanja za ucenike i mentore pobjednickih ekipa.

HZTK, kao nacionalni organizator, osigurava i potrebnu logistiku, stru¢nu podrsku te pripremu svih
edukativnih i promotivnih materijala vezanih uz Robokup.

U slucaju nepredvidenih okolnosti, poput elementarnih nepogoda, zdravstvenih rizika ili drugih
izvanrednih situacija, HZTK ima pravo prilagoditi nacin, vrijeme ili model financiranja natjecanja
kako bi se omogucdila sigurna i kvalitetna provedba Robokupa.

10. Priznanja i nagrade

Priznanja i nagrade na Robokupu dodjeljuju se s ciljem poticanja ucenika i mentora na daljniji
razvoj tehnickih i kreativnih vjestina te promicanja vrijednosti znanja, timskog rada i inovativnosti.
Nagrade imaju i motivacijsku, alii simboli¢nu vrijednost, jer predstavljaju priznanje za trud, znanje
i uspjeh mladih roboticara.

Na Zupanijskoj razini natjecanja organizatori natjecanja u pravilu svim ucenicima dodjeljuju
pohvalnice, njihovim mentorima zahvalnice, a najuspjesnijim ekipama priznanja.

Na drzavnoj razini natjecanja svi ucenici i mentori dobivaju majicu Robokupa, svi u¢enici dobivaju
pohvalnice, a njihovi mentori zahvalnice. Tri prvoplasirane ekipe u svakom pojedinom dijelu
natjecanja (strujni krugovi, mikroupravljacko sucelje i roboti¢ka konstrukcija) i tri najbolje ekipe u
ukupnom poretku dobivaju priznanja.

Najuspjesnija ekipa u ukupnom poretku na drzavnoj razini osvaja glavnu nagradu - sudjelovanje
svih triju ¢lanova ekipe na Ljetnoj Skoli tehnickih aktivnosti Hrvatske zajednice tehnicke kulture,
gdje ucenici imaju priliku dodatno razvijati steCena znanja i vjestine iz podrucja robotike i tehnicke
kulture. Mentor pobjednicke ekipe dobiva posebnu nagradu kojom se podupire njegov daljnji
strucni i edukativni rad.



Nagrade i priznanja nisu prenosive i dodjeljuju se iskljuivo u€enicima i mentorima koji su
sudjelovali na natjecanju. Time se osigurava da svako priznanje bude osobno priznanje za
postignuti uspjeh, trud i doprinos razvoju tehnicke kulture i robotike.

11. RoboStart

RoboStart je pratecdi program Robokupa namijenjen najmladim sudionicima — djeci predskolske
dobi, ucenicima od 1. do 4. razreda osnovne skole, kao i djeci s poteskoéama. Ova aktivnost
osmisljena je s ciljem popularizacije robotike od najranije dobi te poticanja interesa za tehnicku
kulturu i kreativno razmisljanje kroz igru i jednostavne tehnicke izazove.

U sklopu RoboStarta organizira se sinkrona voznja bezicnih edukacijskih robota po poligonu. Cilj
ove aktivnosti je prikaz sinkronog kretanja mobilnih robota koji se beZi¢no upravljaju i
medusobno uskladuju u voZnji po poligonu. Kroz prakti¢an i interaktivan prikaz ucenici upoznaju
osnove robotike, programiranja i koordinacije sustava, razvijajuc¢i razumijevanje timskog rada
izmedu strojeva i ljudi. Ova aktivnost potice dje¢ju znatizelju, motoricku preciznost i interes za
STEM podrucja i tehnicko stvaralastvo. Naglasak nije na natjecanju u klasicnom smislu, veé na
sudjelovanju, druzenju i u€enju kroz praktican rad.

Svi sudionici RoboStarta, ukljucujuc¢i u€enike i njihove mentore, dobivaju majicu Robokupa i
pohvalnicu za sudjelovanje. Time se svakom djetetu daje osjecaj uspjeha, pripadnosti i motivacije
za daljnje bavljenje tehnickim aktivnostima.

RoboStart je vazan segment Robokupa jer potice stvaranje temelja za bududée generacije mladih
roboticara i promice vrijednosti tehnicke kulture kao dijela suvremenog obrazovanja i razvoja
kreativnog misljenja.



12. Sluzbeni obrasci Robokupa 2026.

NAZIV

OPIS

Pravila Robokupa 2026.

Temeljni dokument za provedbu Robokupa u
Republici Hrvatskoj.

Plan odrzavanja Robokupa 2026.

Ispunjava organizator Zupanijske razine
natjecanja popunjavanjem obrasca za prijavu
Zupanijske razine Robokupa, najkasnije mjesec
dana prije odrzavanja natjecanja. Na web
stranici https://www.hztk.hr/robokup.aspx

Prijavnica za Robokup 2026.

Ispunjava mentor ekipe koja ée sudjelovati na
natjecanju i Salje ju organizatoru Zupanijske
razine natjecanja (do roka koji odredi organizator
Zupanijskog natjecanja).

Registracijska lista

Ispunjava povjerenik za registraciju natjecatelja,
kojeg imenuje organizator Zupanijske razine
natjecanja, na dan odrZavanja natjecanja.

Bodovna lista

Ispunjava Ocjenjivacko povjerenstvo koje
imenuje organizator Zupanijske razine natjecanja.

Obrazac izvjeStaja (Excel)

Ispunjava povjerenik za obradu podataka kojeg
imenuje organizator Zupanijske razine natjecanja
i dostavlja ga na adresu: dino.korenic@hztk.hr,
najkasnije tri dana nakon odrzanog natjecanja.

Opisni izvjestaj Zupanijskog natjecanja

Ispunjava povjerenik za obradu podataka kojeg
imenuje organizator Zupanijske razine natjecanja
i dostavlja na: dino.korenic@hztk.hr, najkasnije
tri dana nakon odrzanog natjecanja. Izvjestaj
sadrZi osnovne informacije o mjestu, vremenu,
organizatorima, sudionicima, gostima,
rezultatima i do pet fotografija s natjecanja.
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https://www.hztk.hr/robokup.aspx

13. Ostalo

U svrhu popularizacije tehnicke kulture, robotike i STEM podrucja, organizatori Robokupa imaju
pravo organizirati dodatne aktivnosti u sklopu Zupanijske ili drzavne razine natjecanja. Takve
aktivnosti mogu ukljucivati smotre, izloZzbe, radionice, prezentacije, demonstracije robotskih
sustava ili dodatna promotivna natjecanja.

Organizator takoder moZe pozvati i ostale kategorije sudionika — poput ucenika nizih razreda
osnovnih $kola, djece s poteSkocama ili gostujucih ekipa — s ciljem poticanja interesa za tehnic¢ko
stvaralastvo i meduzupanijsku suradnju.

Dodatno pozvani sudionici ne utjecu na sluzbeni tijek ni rezultate natjecanja koji se provode
iskljucivo prema pravilima ovoga dokumenta.

Kontakt za sva pitanja o provedbi Robokupa 2026.:

Dino Koreni¢, mag. ing. mech. Hrvatska zajednica tehnicke kulture
Ovlasteni inZenjer strojarstva S2250 Dalmatinska 12/3, Zagreb

@1 dino.korenic@hztk.hr

R4 097/791 - 1574

Zagreb, 6. studenoga 2025.
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