Kako Kkoristiti 7-segmentni LED displej s jednom znamenkom na Arduino UNO

1. Sto je 7-segmentni display?

7-segmentni LED display sastoji se od 7 svjetle¢ih elemenata (segmenata), oznacenih slovima:
AB,CD,EF,G

Uz to, mnogi imaju i decimalnu tocku (DP).

Paljenjem razlic¢itih kombinacija segmenata moZemo prikazati brojeve od 0 do 9, a uz malo
truda i neka slova.

2. Vrste displeja: COMMON ANODE i COMMON CATHODE
NajvaZnija razlika je:
COMMON CATHODE (CC)

e svinegativni polovi segmenata spojeni su zajedno

e segment se pali kad dobije HIGH (5V)

e koristi se ¢eS¢e u edukaciji — jednostavnije za razumjeti

COMMON ANODE (CA)

e svi pozitivni polovi spojeni su na +5V
e segment se pali kad pin dobije LOW (0V)

VaZno: Ovisno o vrsti, logika paljenja se mijenja.

U nastavi se najceSce koristi common cathode — HIGH pali segment.

3. Zasto trebamo otpornike?
Svaki segment je jedan LED zasebno, a LED mora imati otpornik da se ogranici struja.
Tipi¢ne vrijednosti otpornika:

e 2200,3300Qi4700Q

Bez otpornika segmenti bi se pregrijali i pregorjeli.

4.1zvodi na jednom 7-segmentnom displayu

Najcesc¢a raspodjela pinova (mozZe varirati po modelu):
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Tipi¢an raspored na pinovima (primjer):

g f coma b
Pin Segment
E
D
DP
C
common
B
A
F
G
10 common

S o

O 0 N O U1 o W N R

e d comc pp

Uvijek provjeriti datasheet, ali ovo je vrlo blizu univerzalnog rasporeda.

5. Spajanje na Arduino UNO (1 znamenka)
Najjednostavnije spajanje:

e Svaki segment — jedan digitalni izvod Arduina
e Izmedu — obavezno otpornik

Primjer (common cathode):

D2 — A (preko otpornika)
D3->B

D4 - C

D5-D

D6 - E

D7 ->F

D8 - G

GND — zajednicki izvod displeja

DP moZe ostati nespojen ili na D9.



6. Kako prikazati brojeve?

Svaka brojka koristi odredene segmente:

|BroiHSegmente koji se palel
0 |[ABCDEF |
L |BC |
2 ||ABDEG |
3 |ABCDG |
l4 |BCFG |
5 |acDFg |
6 |ACDEFG |
7_JlaBC |
8 |ABCDEFG |
9 |aBCDFG |

7. Primjer programskog koda (prikaz broja 5)

inta=2;
intb=3;
intc=4;
intd = 5;
inte=6;
intf=7;
intg=8;

void setup() {
pinMode(a, OUTPUT);
pinMode(b, OUTPUT);
pinMode(c, OUTPUT);
pinMode(d, OUTPUT);
pinMode(e, OUTPUT);
pinMode(f, OUTPUT);
pinMode(g, OUTPUT);

}

void loop() {
//broj5: ACDFG
digitalWrite(a, HIGH);
digitalWrite(b, LOW);
digitalWrite(c, HIGH);
digitalWrite(d, HIGH);
digitalWrite(e, LOW);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWrite(g, HIGH);

}

(Ovo vrijedi za common cathode - HIGH pali segment.)



8. Prikaz svih brojeva (0-9)
Najbolji pristup: koristiti polje segmenata (array).
int segmentPins[] = {2,3,4,5,6,7,8}; // AB,C,D,EF,G

byte digits[10] = {
// gfedcba (LSB = a)
0b00111111,//0
0b00000110, //1
0b01011011, //2
0b01001111,//3
0b01100110, // 4
0b01101101,//5
0b01111101,//6
0b00000111, // 7
0b01111111,//8
0b01101111 //9

b

void showDigit(int n) {
for (inti=0;i<7;i++) {
bool on = digits[n] & (1 <<i);
digitalWrite(segmentPins[i], on ? HIGH : LOW);
}
}

Onda se pozove:

showDigit(7);

9. Ceste greske ucenika

X Display spojen bez otpornika — segment pregori

X Zamijene common anode i common cathode logiku
X Krivo povezu segmente po brojevima izvoda

X Zaborave inicijalizirati sve pinMode()

X Pokusavaju spojiti viSe znamenki bez multiplexiranja

10. Zakljucak
7-segmentni display idealan je za ucenje:

digitalnih izlaza

rada s viSe izvoda

stvaranja funkcija i tablica koda
razumijevanja kako se prikazuju brojevi


https://www.hztk.hr/EasyEdit/UserFiles/poljaimatrice.pdf

e upoznavanja osnova multiplexiranja (za 4-znamenkaste)



