ObjasSnjenje programa: prikaz znamenaka na 7-segmentnom LED displeju (1-9, 0 i tocka)
Ovaj program upravlja 7-segmentnim LED displejem s jednom znamenkom. Program redom
prikazuje znamenke 1-9, zatim 0, pa decimalnu to¢ku, pri cemu svaka znamenka svijetli 1
sekundu.

Napomena: Kod je pisan tako da se za svaku znamenku zasebno ukljucuju i isklju¢uju segmenti
pomocu digitalWrite().

1) Raspored segmenata displeja
Na pocetku koda je crtez koji pokazuje kako su segmenti oznaceni:

A
F| | B
|G|
E| |C
|
D

Displej ima 7 segmenata (A-G) i dodatni segment za decimalnu to¢ku (DP).

2) Dodjela izvoda segmentima
U ovom dijelu koda odredujemo na koji Arduino/Dasduino izvod je spojen koji segment:
#define pinA 2
#define pinB 3
#define pinC 4
#define pinD 5
#define pinE 6
#define pinF 7
#define pinG 8
#define pinDP 9
To znaci, npr.:
e segment A je spojen na izvod D2
e segment Bnaizvod D3
o
e decimalna tocka DP na izvod D9
Prednost ovakvog zapisivanja (pinA, pinB...) je Sto je kod citljiviji i lakSe ga je prilagoditi ako
promijenimo spajanje.

3) Funkcija setup() - priprema izvoda

Funkcija setup() se izvrSava samo jednom, na pocetku rada programa:
a) Postavljanje izvoda kao izlaza

pinMode(pinA, OUTPUT);

pinMode(pinDP, OUTPUT);

Svi izvodi koji upravljaju segmentima moraju biti OUTPUT, jer njima Saljemo signal prema LED
segmentima.

b) GaSenje svih segmenata na pocetku

digitalWrite(pinA,LOW);

digitalWrite(pinDP,LOW);

Ovim naredbama ugasimo sve segmente, tako da displej na pocetku bude prazan.
U ovom programu vrijedi:

HIGH = segment svijetli, LOW = segment ne svijetli

(to je tipi¢no za common cathode displej).



4) Funkcija loop() - prikaz znamenaka u krug

loop() se stalno ponavlja. U njemu se pozivaju funkcije za znamenke, jedna za drugom:
jedan();

delay(1000);

dva();

delay(1000);

tocka();

delay(1000);

delay(1000) znaci pauza od 1000 ms = 1 sekunda, pa svaka znamenka ostaje upaljena jednu
sekundu.

Kad se prikaze tocka, loop se vraca na pocetak i opet kre¢e od znamenke 1.

5) Funkcije za znamenke - kako nastaje broj na displeju?
Svaka znamenka ima svoju funkciju koja pali to¢no one segmente koji su potrebni.
Primjer: znamenka 1
void jedan(){ // B, C
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
// ostalo LOW
}
Znamenka 1 se prikazuje tako da svijetle samo segmenti B i C.
Primjer: znamenka 2
voiddva(){// A, B,G,E, D
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinE,HIGH);
digitalWrite(pinD,HIGH);
}
Znamenka 2 zahtijeva segmente A, B, G, E, D.
Primjer: znamenka 8
void osam(){ // A, B,C,D,E,F, G
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);

digitalWrite(pinG,HIGH);
}

Znamenka 8 pali sve segmente A-G.

6) Funkcija tocka() - prikaz decimalne tocke
void tocka(){

digitalWrite(pinDP,HIGH);
}

U ovoj funkciji gasimo sve segmente A-G, a palimo samo DP segment.

VaZna napomena
U ovom rjeSenju se u svakoj funkciji ponovno postavljaju svi segmenti na HIGH/LOW.
To je jednostavno i jasno za pocetnike, ali kod postaje dug.
U sljede¢im “naprednijim” rjeSenjima cesto se uvodi:
o funkcija clearAll() za gaSenje svih segmenata
e tablica (matrica) sa segmentnim kodovima znamenki
prikaz znamenki pomo¢u petlje umjesto mnogo digitalWrite() naredbi



7) Kod

/*
raspored segmenata
A
F o | B
| G |
E | | C
|
D

*/

#tdefine pinA
#tdefine pinB
#tdefine pinC
#tdefine pinD
#tdefine pinE
#tdefine pinF
#tdefine pinG
#define pinDP 9
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void setup() {
pinMode(pinA, OUTPUT);
pinMode(pinB, OUTPUT);
pinMode(pinC, OUTPUT);
pinMode(pinD, OUTPUT);
pinMode(pinE, OUTPUT);
pinMode(pinF, OUTPUT);
pinMode(pinG, OUTPUT);
pinMode(pinDP, OUTPUT);

digitalWrite(pinA,LOW);
digitalWrite(pinB,LOW);
digitalWrite(pinC,LOW);
digitalWrite(pinD,LOW);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,LOW);
digitalWrite(pinG,LOW);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void loop(){
jedan();



delay(1000);
dva();
delay(1000);
tri();
delay(1000);
cetiri();
delay(1000);
pet();
delay(1000);
sest();
delay(1000);
sedam();
delay(1000);
osam();
delay(1000);
devet();
delay(1000);
nula();
delay(1000);
tocka();
delay(1000);

void jedan(){ // B, C
digitalWrite(pinA,LOW);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,LOW);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,LOW);
digitalWrite(pinG,LOW);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void dva(){ // A, B, G, E, D
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,LOW);
digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,HIGH);
digitalWrite(pinF,LOW);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void tri(){ // A, B, C, D, G
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);



digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,LOW);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void cetiri(){ // F, G, B, C
digitalWrite(pinA,LOW);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,LOW);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,HIGH);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void pet(){ // A, F, G, C, D
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,LOW);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,HIGH);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void sest (){ // A, F, E, D, C, G

digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,LOW);

digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,HIGH);
digitalWrite(pinF,HIGH);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void sedam (){ // A, F, E
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,LOW);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,LOW);
digitalWrite(pinG,LOW);
digitalWrite(pinDP,LOW);



void osam (){ // A, B, C, D, E, F, G
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,HIGH);
digitalWrite(pinF,HIGH);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void devet (){ // A, B, C, D, F, G
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,HIGH);
digitalWrite(pinG,HIGH);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void nula(){ // A, B, C, D, E, F
digitalWrite(pinA,HIGH);
digitalWrite(pinB,HIGH);
digitalWrite(pinC,HIGH);
digitalWrite(pinD,HIGH);
digitalWrite(pinE,HIGH);
digitalWrite(pinF,HIGH);
digitalWrite(pinG,LOW);
digitalWrite(pinDP,LOW);

void tocka(){
digitalWrite(pinA,LOW);
digitalWrite(pinB,LOW);
digitalWrite(pinC,LOW);
digitalWrite(pinD,LOW);
digitalWrite(pinE,LOW);
digitalWrite(pinF,LOW);
digitalWrite(pinG,LOW);
digitalWrite(pinDP,HIGH);



