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Vremenik natjecanja i smotre
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I. Opéi dio

Tehnicke aktivnosti znatno pridonose razvoju znanja, vjestina, samostalnosti i odgovornosti ucenika, a
natjecanje mladih tehnicara i smotra mladih poduzetnika omoguc¢uju afirmaciju darovitih i talentiranih
ucenika i time pridonose njihovom ranom otkrivanju.

Natjecanje mladih tehnic¢ara (u daljnjem tekstu: natjecanje) i smotru mladih poduzetnika (u daljnjem
tekstu: smotra) organiziraju i provode Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta, Agencija za odgoj i
obrazovanje, Hrvatska zajednica tehni¢ke kulture, nacionalni savezi tehnicke kulture, Zupanijski i
gradski uredi za prosvjetu, kulturu, informiranje, sport i tehni¢ku kulturu, Zupanijske i1 gradske
zajednice tehni¢ke kulture te udruge tehnicke kulture sukladno Uputama za provedbu natjecanja i
smotri ucenica i ucenika osnovnih i srednjih Skola Republike Hrvatske u 2013. godini (u daljnjem
tekstu: Upute) i ovim Pravilima.

Natjecanje se provodi na temelju redovitog, izbornog i izvannastavnog programa tehnicke kulture te
programa dodatne nastave sadrZzane u Hrvatskom nacionalnom obrazovnom standardu i programima
posebnih tehnickih znanja koja se stjecu u izvannastavnom 1 izvanskolskom programu tehnicke kulture
(Glasnik Ministarstva prosvjete i Sporta, NN br. 15/95 i Prosvjetni vjesnik, NN br. 2/99).

1. Sudionici natjecanja i smotre

1.1. Sudionici natjecanja i smotre su ucenici osnovnih Skola od petog do osmog razreda, ¢lanovi
klubova mladih tehni¢ara u osnovnim $kolama, udrugama tehnic¢ke kulture (podmladak udruga
tehnicke kulture) ili srodnim ustanovama.

1.2. Sudionici natjecanja nazivaju se natjecatelji, a sudionici smotre mladi poduzetnici.

1.3. Natjecatelji se natjecu u dvije kategorije:

H-kategorija' — redoviti 1 izborni program, program dodatne nastave i izvannastavni
program tehni¢ke kulture;
P-kategorija’ — izvannastavni i izvanskolski program u posebnim podrucjima tehnicke

kulture za podmladak $kola, udruga, centara ili ustanova tehnicke kulture.

' H-kategorija jer se natjecanje provodi po Hrvatskom nacionalnom obrazovnom standardu za tehni¢ku kulturu u
osnovnoj $koli (HNOS)

* P-kategorija jer se natjecanje provodi po programu za posebna podrudja tehnicke kulture (Glasnik Ministarstva
prosvjete i $porta, 15/95 i Prosvjetni vjesnik, 2/99)



Jedan ucenik moze se natjecati u samo jednom podrucju ili sudjelovati u smotri.

1.4. U skladu s Uputama, ravnatelj Skole imenuje mentora koji ima stru¢na znanja za pripremu
ucenika. Mentor uceniku moZe biti isklju¢ivo odgojno-obrazovni radnik (uditelj, nastavnik ili
strucni suradnik) zaposlen u $kolskoj ustanovi (osnovnoj $koli ili u¢enickom domu).

2. Sadrzaj natjecanja i tema smotre

2.1. Sadrzaj natjecanja
Natjecanje u obje kategorije sastoji se od tri dijela: pisane provjere znanja, izrade tehnicke
tvorevine (prakticnog rada) te predstavljanja tehnicke tvorevine.

Pisana provjera znanja iz poznavanja gradiva nastave tehnicke kulture u osnovnoj skoli (u V., VL,
VIL i VIIL razredu) moZe donijeti najviSe 30% bodova od ukupnog broja bodova. SadrZaj testova
za obje kategorije natjecanja je zajednicki i sastavljen je po uzrastu za peti, Sesti, sedmi i osmi
razred osnovne Skole, ukupno Cetiri razli€ita testa za sva podrucja natjecanja.

Izrada tehnicke tvorevine po unaprijed odredenoj temi moZe donijeti najvisSe 50% bodova od
ukupnog broja bodova. Osnovnoskolci se u H-kategoriji natje¢u u izradi tehnicke tvorevine u
sedam podrucja tehnicke kulture: maketarstvo i modelarstvo (V. razred), graditeljstvo (V1. razred),
obrada materijala (VII. razred), strojarske konstrukcije (VIL razred), elektrotehnika (VIIL. razred),
elektronika (VIII. razred) te robotika (V. do VIII. razred).

U P-kategoriji tehni¢ka tvorevina izraduje se sukladno posebnim pravilima za svako posebno
podrucje tehnicke kulture, a to su: fotografija, radioorijentacija, raketno modelarstvo, zrakoplovno
modelarstvo i robotsko spaSavanje Zrtve.

Predstavljanje tehnicke tvorevine moZe biti koriStenjem tehnicke tvorevine ili izlaganjem tehnicke
tvorevine ili usmenim izlaganjem ucenika koje moZe trajati najviSe 5 minuta i donijeti najvise
20% bodova od ukupnog broja bodova. Na Zupanijskom i drZavnom natjecanju ucenici ¢e imati
tocno utvrdeno vrijeme za pripremu predstavljanja tehnicke tvorevine.

Da bi ucenici mogli ostvariti pravo sudjelovanja na natjecanjima viSe razine (Zupanijskoj i
drZavnoj), moraju biti vrednovani na niZim razinama ($kolskoj za Zupanijsku i Zupanijskoj za
drzavnu) u sva tri dijela natjecanja (pisanoj provjeri znanja, izradi tehnicke tvorevine te
predstavljanju tehnicke tvorevine).

2.2. Tema smotre
Tema 1. smotre mladih poduzetnika je ,,Tehnicke tvorevine za preradu hrane*.

3. Razine i vremenik natjecanja i smotre
Skolska/klupska razina: 12. — 15. veljage 2013.

Zupanijska razina/Grad Zagreb: 8. ozujka 2013.
DrZavna razina: 3. — 5. travnja 2013.

4. Podrucja natjecanja

4.1. Zadatke za pisanu provjeru znanja za sva podru¢ja i sve razine natjecanja sastavlja Drzavno
povjerenstvo natjecanja mladih tehniara na temelju redovitog, izbornog i izvannastavnog programa
tehni¢ke kulture sadrZzanog u Hrvatskom nacionalnom obrazovnom standardu te programa dodatne
nastave, to jest u udZbenicima, radnim biljeZnicama i zbirkama zadataka tehnicke kulture za osnovnu
Skolu, odnosno na temelju posebnih tehnickih znanja koja se stje€u u izvannastavnom i izvanskolskom
programu tehnic¢ke kulture (Glasnik Ministarstva prosvjete i Sporta, broj 15 od 19. prosinca 1995. i
Prosvjetni vjesnik, broj 2, lipanj 1999.).

4.2. Zadatke za izradu tehnickih tvorevina po pojedinim podruc¢jima odreduje DrZavno povjerenstvo
za provedbu natjecanja na pocetku Skolske godine 2012./2013., a najkasnije do 15. prosinca 2012.
godine. DrZzavno povjerenstvo odreduje sadrzaj podrucja u H-kategoriji, a u P-kategoriji na prijedlog
nacionalnog saveza tehnicke kulture i to:



4.2.1. Mladim fotoamaterima — na prijedlog Hrvatskog fotosaveza

4.2.2. Mladim radioamaterima — na prijedlog Hrvatskoga radioamaterskog saveza

4.2.3. Mladim raketnim modelarima — na prijedlog Hrvatskog astronautickog i raketnog saveza
4.2.4. Mladim roboti¢arima — na prijedlog Hrvatskog drustva za robotiku

4.2.5. Mladim zrakoplovnim modelarima — na prijedlog Hrvatskog zrakoplovnog saveza.

4.3. Nositelji izrade zadataka za pisanu provjeru znanja ne mogu biti mentori u¢enicima u natjecanju
mladih tehnicara.

4.4. Nositelji podrucja ne mogu biti mentori uéenicima u podrucju u kojem su nositelji.

5. Provedba natjecanja i smotre

Sudjelovanje natjecatelja i mladih poduzetnika na $kolskoj/klupskoj razini natjecanja ili smotre mentor
ili ucenik ¢e prijaviti organizatoru natjecanja ili smotre na prijavnici u kojoj ¢e biti navedeni sljedeci
podaci: ime i prezime ucenika, OIB ucenika, razred, podrucje natjecanja ili smotra, naziv Skole koju
ucenik polazi, sjediSte Skole, mentor iz Skole, naziv Skole ili udruge u kojoj se u€enik pripremao za
natjecanje ili smotru, sjediste skole ili udruge, voditelj iz Skole ili udruge koji je pripremao ucenika.
Prijavnica mora biti poslana elektroni¢kim putem ili dostavljena organizatoru najkasnije tjedan dana
prije natjecanja ili smotre. Ako prijavnica nije dostavljena na vrijeme i ako na njoj nije upisan OIB
ucenika, u¢enik ne¢e mo¢i pristupiti natjecanju ili smotri.

5.1. Provedba natjecanja

Natjecanja u svim podrucjima i na svim razinama (Skolska/klupska, Zupanijska i drZzavno) provode se
po jednakim pravilima, ali s razli¢itim razinama sloZenosti i sadrzaja. SadrZaj natjecanja odreden je u
tocki 2. ovih Pravila. Zadatke za pisanu provjeru znanja za svaku razinu natjecanja, tajnik DrZavnog
povjerenstva za provodenje 55. natjecanja mladih tehnicara, poslat ¢e 24 sata prije natjecanja
ovlastenim osobama S$kolskog, odnosno Zupanijskog povjerenstva, odnosno povjerenstva Grada
Zagreba, koriStenjem elektronicke poSte.

Natjecanje na svim razinama se provodi na nacin da se osigura jedna Skolska klupa za svakog
uCenika’.

Za vrijeme natjecanja natjecatelji ne mogu upotrebljavati pribor, alat i materijal drugih natjecatelja.
Za vrijeme natjecanja mentori se ne smiju nalaziti u prostoru za natjecatelje, niti na bilo koji nacin
ometati provedbu natjecanja.

Nakon zavrSetka natjecanja na svim razinama sastavlja se privremeni popis rezultata natjecanja pod
zaporkama koje se obznanjuju na oglasnoj plo¢i. Natjecateljima i njihovim mentorima dopuSten je
uvid u zadatke u nazoc¢nosti ¢lana povjerenstva. Ako ucenik smatra da njegovi zadaci nisu korektno
vrednovani, moZe podnijeti Zalbu u pisanom obliku povjerenstvu u roku od 30 minuta od objave
privremenog popisa rezultata. Povjerenstvo je duZno odmah rijesiti sve Zalbe, odnosno napisati
odgovore na Zalbe i dati ih ucenicima. Nakon rjeSavanja svih Zalbi objavljuje se konacni popis
rezultata, nakon ¢ije objave Zalbe viSe nisu moguce.

5.1.1. gkolsko/klupsko natjecanje

Vrijeme predvideno za provedbu Skolskog/klupskog natjecanja je:

- 30 minuta za pisanu provjeru znanja,

- 60 minuta za izradu tehnicke tvorevine,

- do 5 minuta za usmeno predstavljanje tehnicke tvorevine svakog natjecatelja.

Natjecatelj na natjecanje donosi pribor, alat i materijal koji ¢e biti objavljen na internetskom portalu
DrZavnog povjerenstva.

Natjecanje u P-kategoriji se moZe provesti i u udrugama, a provode ga povjerenstva koja imenuju
voditelji natjecanja u udrugama. Odmah nakon odrZanih natjecanja, povjerenstva u P-kategoriji

: pod klasi¢cnom $kolskom klupom podrazumijeva se $kolska klupa s dva radna ucenicka mjesta



pismeno i elektroni¢kim putem izvjeStavaju Zupanijska povjerenstva o sudionicima i rezultatima
Skolskog/klupskog natjecanja.

Zupanijska povjerenstva pozvat ée na Zupanijsko natjecanje samo one uéenike za koje mogu osigurati
potrebne materijalne, prostorne i druge uvjete.

5.1.2. Zupanijsko natjecanje/natjecanje na razini Grada Zagreba

Vrijeme predvideno za provedbu Zupanijskog natjecanja je:

- 45 minuta za pisanu provjeru znanja,

- 90 minuta za izradu tehni¢ke tvorevine,

- 30 minuta za pripremu predstavljanja tehnicke tvorevine,

- do 5 minuta za usmeno predstavljanje tehnicke tvorevine svakog natjecatelja.

Natjecatelj na natjecanje donosi pribor i alat, a materijal osigurava Zupanijsko povjerenstvo. Popis
potrebnog pribora, alata i materijala bit ¢e objavljen na internetskom portalu Drzavnog povjerenstva.

5.1.3. Drzavno natjecanje

Vrijeme predvideno za provedbu drZavnoga natjecanja je dva dana, to jest ukupno 12 Skolskih sati:
- 2 skolska sata za pisanu provjeru znanja,

- 8 skolskih sati za izradu tehnicke tvorevine,

- do 5 minuta za usmeno predstavljanje tehnicke tvorevine svakog natjecatelja.

Materijal za sve teme osigurava organizator. Natjecatelj na natjecanje donosi pribor i alat koji je
prethodno objavljen na internetskom portalu Drzavnog povjerenstva.
Po zavrSetku drZzavnog natjecanja, DrZavno povjerenstvo objavit ¢e sve zadatke i njihova rjeSenja.

5.2. Provedba smotre
Provedba smotre detaljnije je razradena u Posebnim pravilima, koja su sastavni dio ovih Pravila.

6. Ocjenjivanje natjecatelja i mladih poduzetnika

6.1. Ocjenjivanje natjecatelja 1 mladih poduzetnika obavljaju stru¢na povjerenstva sustavom
bodovanja odredenim Bloomovom taksonomijom, a bodovanje se obavlja na bodovnoj listi koja se
zajedno sa svim ostalim pojedinostima ocjenjivanja dobiva od DrZzavnog povjerenstva.

6.2. Ucitelj ili nastavnik me moZe biti ¢lan prosudbenog povjerenstva odredenog podrucja
natjecanja ili smotre ako je mentor uc¢enika ili skupine u istom podrucju natjecanja ili smotre.

6.3. Ocjenjivanje natjecatelja
6.3.1. Pisana provjera znanja nosi maksimalno 30 bodova.
6.3.2. Tehnicka tvorevina izradena na natjecanju nosi maksimalno 50 bodova.
6.3.3. Predstavljanje tehnicke tvorevine nosi maksimalno 20 bodova.

U slucaju jednakog ukupnog broja bodova, prednost ¢e imati natjecatelj koji je ostvario veci broj
bodova u pisanoj provjeri znanja.

6.4. Ocjenjivanje mladih poduzetnika detaljnije je objasSnjeno u Posebnim pravilima, koja su sastavni
dio ovih Pravila

7. Priznanja, pohvalnice, zahvalnice i nagrade na natjecanju i smotri

Natjecatelji koji osvoje prva tri mjesta dobivaju priznanja. Na priznanja se upisuje: ime 1 prezime
ucenika, razred, Skola i mjesto, osvojeno mjesto na natjecanju i podrucje natjecanja.

Ostali natjecatelji dobivaju pohvalnice.

Pet najboljih mladih poduzetnika dobiva priznanje, a ostali mladi poduzetnici pohvalnice.

Mentori i organizatori natjecanja i smotre dobivaju zahvalnice.

Organizator natjecanja i smotre moZe dodijeliti posebna priznanja i nagrade. Najuspje$niji natjecatelji
i mladi poduzetnici stjeCu pravo sudjelovanja na sli¢nim drZavnim, medudrzavnim i medunarodnim
natjecanjima, smotrama i izlozbama, a sudjelovat ¢e i u pripremnim radionicama u organizaciji



Hrvatske zajednice tehnicke kulture i odgovarajuéeg nacionalnog saveza tehnicke kulture, koji ¢e
izvrs$iti konac¢ni izbor ¢lanova drzavne reprezentacije.

8. Zadace organizatora Skolskog/klupskog, Zupanijskog i drZzavnog natjecanja i smotre
Organizatori natjecanja i smotre na svim razinama odgovorni su za tajnost zadataka, testova i rjeSenja
do pocetka natjecanja te za dostavu rezultata (izvjeStaja) s natjecanja.

Ovlastena osoba Skolskog/klupskog, odnosno Zupanijskog povjerenstva/povjerenstva Grada Zagreba,
dobit ¢e elektronickim putem od Drzavnoga povjerenstva 24 sata prije Skolskog i Zupanijskog
natjecanja zadatke, testove, rjeSenja, elemente vrednovanja i tablicu za izvjeStavanje o sudionicima
natjecanja i smotre. Na obrascima izvjeStavanja, prema redoslijedu uspjeSnosti, treba biti upisano: ime
i prezime ucenika, OIB ucenika, razred, podrucje natjecanja ili smotra, naziv $kole koju ucenik polazi,
sjediSte Skole, mentor iz Skole, naziv Skole ili udruge u kojoj se ucenik pripremao za natjecanje ili
smotru, sjediSte Skole ili udruge, voditelj iz Skole ili udruge koji je pripremao ucenika te bodovi.

Povjerenstva niZe razine (Skolska/klupska i Zupanijska povjerenstva, odnosno povjerenstvo Grada
Zagreba) duZna su ¢uvati svu dokumentaciju s natjecanja (testove, elemente vrednovanja i tablice
izvjestaja) i smotre do zavrSetka drzavnog natjecanja i drZzavne smotre. Na zahtjev DrZavnog
povjerenstva, povjerenstva niZe razine trebaju dostaviti izvornik navedene dokumentacije DrZzavnom
povjerenstvu.

Organizatori natjecanja i smotre obavjeStavaju sredstva javnoga priop¢ivanja o natjecanjima i
smotrama koje organiziraju.

8.1. Skolsko/klupsko natjecanje i smotru organiziraju i provode povjerenstva koja imenuju
uciteljska vijeca iz redova ucitelja ili voditelji natjecanja u klubovima (udrugama).

Odmah nakon odrzanih Skolskih/klupskih natjecanja i smotre, a najkasnije do 24:00 sata od onoga
dana kada je odrZano natjecanje i smotra, povjerenstva pisano i elektroni¢kim putem izvjeSéuju
svoje Zupanijsko povjerenstvo o sudionicima i rezultatima na propisanim obrascima. IzvjeStaj sadrZi
originalne pismene testove svakog ucenika, liste vrednovanja koje popunjavaju ocjenjivacka
povjerenstva (u Wordu, dio su svakog zadatka, moraju biti potpisane) i tablicu rezultata (u Excelu —
sadrzi popis uc¢enika prema redoslijedu uspjesnosti).

Ako Zupanijska povjerenstva ne dobiju tablicu rezultata elektronickim putem najkasnije dan nakon
odrZanog natjecanja, Zupanijska povjerenstva nece razmatrati zakasSnjele izvjestaje i nece pozvati
te u¢enike na Zupanijsko natjecanje ili smotru.

Zupanijsko povjerenstvo poslat ¢e Drzavnom povijerenstvu elektroni¢kim putem obrazac izvjestaja o
broju sudionika na Skolskom/klupskom natjecanju i smotri u svojoj Zupaniji najkasnije dva tjedna
nakon odrZanog natjecanja ili smotre. Obrazac o broju sudionika, Zupanijsko povjerenstvo dobit ¢e od
DrZzavnog povjerenstva. Uz to ¢e dostaviti tablicu popisa svih sudionika natjecanja i smotre na
Skolskoj/klupskoj razini u kojoj ¢e objediniti rezultate koje su primili od svih organizatora
Skolskog/klupskog natjecanja i smotre.

8.2. Zupanijsko natjecanje i smotru, odnosno natjecanje i smotru na razini Grada Zagreba,
organiziraju i provode Zupanijska povjerenstva, to jest povjerenstvo Grada Zagreba. Povjerenstva
imenuju nadleZni uredi za prosvjetu, kulturu, informiranje, sport i tehnicku kulturu na prijedlog
zajednica tehnicke kulture Zupanije i druStava pedagoga tehnicke kulture. Povjerenstva Cine €lanovi
druStava i udruga pedagoga tehnicke kulture, udruga i zajednica tehni¢ke kulture te ostale stru¢ne
osobe koje mogu pridonijeti uspjesnijem provodenju natjecanja. Voditelji Zupanijskih stru¢nih vijec¢a
ucitelja tehnicke kulture dobili su putem sustavne edukacije u organizaciji Agencije za odgoj i
obrazovanje sve potrebne informacije i imaju punu kompetenciju za organizaciju i provodenje
natjecanja mladih tehniCara te se izricito preporucuje da obnasaju duZnost tajnika povjerenstva, a te su
osobe odgovorne za komunikaciju s DrZzavnim povjerenstvom.

Zupanijska povjerenstva obavijestit ¢e na vrijeme, a najkasnije do 15. sije¢nja 2013. sva svoja §kolska
1 klupska povjerenstva, kao i DrZavno povjerenstvo o svom sjediStu, mjestu i to€nom vremenu
odrZavanja Zupanijskog natjecanja. Osim toga, dostavit ¢e ime i prezime kontakt osobe ispred



Zupanijskog povjerenstva, njegov mobitel i adresu elektroni¢ke poSte potrebnu za komuniciranje
internetom.

Zupanijska povjerenstva osiguravaju prostorne i druge uvjete za odrZavanje Zupanijskog natjecanja uz
svekoliku potporu gradskih i Zupanijskih zajednica tehni¢ke kulture, druStva pedagoga tehniCke
kulture i nadleZnih Zupanijskih ureda za prosvjetu, kulturu, informiranje, sport i tehni¢ku kulturu.

Odmah nakon odrZanog Zupanijskog natjecanja i smotre, a najkasnije do 24:00 sata od onoga dana
kada je odrZano natjecanje i smotra, Zupanijska ¢e povjerenstva Drzavnom povjerenstvu
elektroni¢kom postom dostaviti izvjeStaj iskljucivo na propisanim obrascima u tablicama i u skladu s
uputama koje ¢e prethodno dobiti od Drzavnog povjerenstva.

Popis mentora koji ¢e pratiti ucenike (natjecatelje i mlade poduzetnike) na drZavno natjecanje
Zupanijska povjerenstva dostavljaju Drzavnom povjerenstvu do 7 dana nakon pozivanja ucenika na
drzavno natjecanje i smotru. Mentori ucenika ponajprije su ucitelji, odnosno osobe koje su pripremale
ucenike za natjecanje i smotru. Broj mentora odreduje se po nacelu jedan mentor na dva ucenika (bez
obzira sudjeluje li u¢enik u natjecanju ili smotri), a preporuka je DrZavnog povjerenstva da se prednost
da onim uditeljima koji nisu bili na drZavnom natjecanju proSle Skolske godine i onima koji su
pripremali veci broj ucenika za Zupanijsko natjecanje i smotru.

8.3. DrZavno natjecanje i smotru organizira i provodi Drzavno povjerenstvo koje imenuje
Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta, a na prijedlog Agencije za odgoj i obrazovanje i Hrvatske
zajednice tehnicke kulture.

Za strucno-tehnic¢ke poslove tijekom drZzavnog natjecanja odgovorna je Hrvatska zajednica tehnicke
kulture.

Sjediste Drzavnog povjerenstva:

Hrvatska zajednica tehnicke kulture

Dalmatinska 12, 10 000 Zagreb

telefon: 01/4848-757; faks: 01/4846-979, e-posta: jasna.malus @hztk.hr
www.hztk.hr

9. Odabir natjecatelja i mladih poduzetnika za natjecanje i smotru na drzavnoj razini
9.1. Odabir natjecatelja za drZavno natjecanje mladih tehnicara

Kako bi u€enik ostvario pravo sudjelovanja na drZavnom natjecanju, u podrucju u kojom se natjece na
Zupanijskom natjecanju, odnosno na natjecanju na razini Grada Zagreba, treba sudjelovati
najmanje troje uc¢enika.

Na drzavno natjecanje bit ¢e pozvani ucenici koji su u pojedinom podrucju osvojili prvo mjesto na
Zupanijskom natjecanju i na natjecanju na razini Grada Zagreba.

O ostalim natjecateljima koji ¢e biti pozvani na drZavno natjecanje odlucuje DrZzavno povjerenstvo.
Konacni broj natjecatelja na drZavnom natjecanju utvrduje DrZavno povjerenstvo tako da u pravilu
150 natjecatelja sudjeluje u H-kategoriji i 105 natjecatelja u P-kategoriji.

Ako prvoplasirani ucenik iz pojedine Zupanije nije u mogucnosti sudjelovati na drZavnom natjecanju,
DrZzavno povjerenstvo ¢e nakon obavijesti Zupanijskog povjerenstva, odnosno povjerenstva Grada
Zagreba, na drZavno natjecanje pozvati prvog nize rangiranog u¢enika u tom podrucju.

9.2. Odabir radova za drzavnu smotru mladih poduzetnika
Na drzavnu smotru bit ¢e pozvani mladi poduzetnici koji su osvojili prvo mjesto na Zupanijskoj
smotri i na smotri na razini Grada Zagreba.



II. Posebna pravila smotre mladih poduzetnika
1. SMOTRA MLADIH PODUZETNIKA REPUBLIKE HRVATSKE

U pripremi posebnih pravila smotre mladih poduzetnika, temi smotre i organizaciji drZavne smotre
mladih poduzetnika suorganizator je Hrvatski savez pedagoga tehnicke kulture.

Skolsku/klupsku, odnosno Zupanijsku smotru provode posebna povjerenstva imenovana sukladno
op¢im Pravilima.

1. UVOD U SMOTRU MLADIH PODUZETNIKA

Mladi poduzetnici su ucenici osnovnih $kola od petog do osmog razreda koji povezujuéi razlicita
podrucja tehni¢ke kulture stvaraju unikatni rad na zadanu temu u Skoli, udruzi tehni¢ke kulture ili
srodnoj ustanovi ili kod kuce tijekom Skolske godine 2012./2013.

Rad ne smije biti kupljen (serijska, masovna ili suvenirska proizvodnja i slicno), ve¢ treba biti izraden
kao unikat.

Rad moZe stvarati viSe mladih poduzetnika, ali ga na smotrama na svim razinama predstavlja samo
jedan mladi poduzetnik.

U tablici izvjeStaja uz rad mogu biti upisana najvise Cetiri mlada poduzetnika koja su sudjelovala u
stvaranju rada, a na prvom mjestu treba upisati poduzetnika koji ¢e predstaviti rad prosudbenom
povjerenstvu.

Dimenzije rada su do 60 x 60 x 60 cm. Iznimno zbog funkcionalnosti rada jedna dimenzija moZe biti
veca do 30%.

Mladi poduzetnici koji izbore plasman na viSu razinu smotre mogu svoje radove i dokumentaciju
doradivati

2. RAZINE SMOTRE
a) Skolske/klupske smotre provode povjerenstva koja imenuju njihova uciteljska vije¢a, odnosno
tijela upravljanja organizatora smotre;
b) Zupanijsku smotru provode Zupanijska povjerenstva, odnosno povjerenstvo Grada Zagreba,
koja imenuju nadleZni uredi za prosvjetu, kulturu, informiranje, sport i tehni¢ku kulturu;
¢) drzavnu smotru provodi Hrvatski savez pedagoga tehnicke kulture.

Da bi ucenici mogli ostvariti pravo sudjelovanja na smotri vise razine (Zupanijskoj i drzavnoj), moraju
biti vrednovani na niZim razinama ($kolskoj/klupskoj za Zupanijsku i Zupanijskoj za drzavnu).

3. TEMA SMOTRE
Tema 1. smotre mladih poduzetnika je ,,Tehnicke tvorevine za preradu hrane*.

4. PROVEDBA SMOTRE

Organizator treba osigurati jednake uvjete za izlaganje i predstavljanje svih radova na smotri. U
prostoru u kojem se provodi vrednovanje rada moZe se nalaziti samo jedan mladi poduzetnik koji
predstavlja rad ¢lanovima prosudbenog povjerenstva u trajanju do 10 minuta.

Nakon zavrsenog vrednovanja, mladi poduzetnici mogu javno prezentirati svoj rad sudionicima
natjecanja ili javnosti.

5. VREDNOVANJE
Prosudbena povjerenstva smotre vrednovat ¢e rad prema navedenim elementima do slijedeceg broja
bodova:
1. rad (izradak)
(10) - originalnost izbora tehnickih rjeSenja - inovativnost prema zadanoj temi
(10) - sloZenost tehnickih rjeSenja prema namjeni rada
(5) - funkcionalnost — racionalnost izvedenih rjeSenja
(5) - estetski izgled — dopuSteni gabariti rada (izratka)
(5) - postivanje mjera zastite pri radu ili rukovanju izratkom
(5) - ekonomicnost i ekoloska prihvatljivost za vrijeme rada



2. tehnicka dokumentacija
(10) - kompletnost dokumentacije (radionicki i sastavni - montaZni crteZi, sheme itd.)
(10) - pridrZzavanje pravila tehnickog crtanja
(5) - urednost
(5) - izlozbeni plakat (format A3, op¢i i estetski izgled s prikazom trazenih podataka o radu,
autoru, mentoru, vidi tocke 5 .i 8. Opcih pravila natjecanja)
3. vjeStina prezentiranja:
(5) - koriStenje stru¢nih — tehnickih naziva
(5) - objasnjenje ideje o nastanku i namjenu rada (navesti tko je joS sudjelovao u stvaranju
rada, te strucnu literaturu i ostale izvore informacija koji su koriSteni u nastajanju rada),
(5) — obrazloZenje o svojstvima materijala koja su bila vaZzna za izbor materijala za pojedinu
poziciju ili sklop rada
(5) — navodenje pribora, alata, strojeva i drugih pomagala koja su koriStena u izradi rada
(5) - prikaz funkcioniranja rada (demonstracija)
(5) - iznoSenje procjene moguénosti koriStenja rada kao poduzetnicke aktivnosti.

Nacin vrednovanja:

Rad (tehnicka tvorevina) 40 bodova
Tehnicka dokumentacija 30 bodova
Vjestina prezentiranja 30 bodova

Ukupno: 100 bodova

U slucaju jednakog ukupnog broja bodova, prednost ¢e imati mladi poduzetnik koji je ostvario veci
broj bodova u vjestini prezentiranja rada, a zatim u tehni¢koj dokumentaciji.

Nakon zavrSenog vrednovanja, pred svim sudionici smotre prosudbeno povjerenstvo duzno je javno
navesti na Zupanijskoj smotri rang od 3, a na drZavnoj smotri od 5 najuspjesnijih radova i mladih
poduzetnika. Ostali radovi i mladi poduzetnici se ispisuju prema abecedi prezimena mladog
poduzetnika. Na smotri na Zupanijskoj razini potrebno je istaknuti najuspjesniji rad koji ¢e biti
preporucen za drzavnu smotru.

Ako mladi poduzetnik smatra da njegov rad, tehnicka dokumentacija i prezentiranje rada nisu
korektno vrednovani, moZe podnijeti Zalbu u pisanom obliku prosudbenom povjerenstvu u roku od 30
minuta od objave privremenog popisa rezultata. Povjerenstvo je duZzno odmah rijeSiti sve Zalbe,
odnosno napisati odgovore na Zalbe i dati ih ucenicima. Nakon rjeSavanja svih Zalbi objavljuje se
konacni rang rezultata, nakon €ije objave Zalbe viSe nisu moguce.

6. ODABIR SUDIONIKA DRZAVNE SMOTRE
Kako bi u€enik ostvario pravo sudjelovanja na drZavnoj smotri, na Zupanijskoj smotri, odnosno
smotri na razini Grada Zagreba, treba sudjelovati najmanje tri rada.

Na temelju tablica rezultata sa Zupanijske smotre, odnosno smotre na razini Grada Zagreba, Drzavno
povjerenstvo ¢e na prijedlog Hrvatskog saveza pedagoga tehni¢ke kulture pozvati po jednog mladog
poduzetnika iz svake Zupanije, odnosno Grada Zagreba na drZavnu smotru.

7. PRIZNANJA I NAGRADE

Sudionici smotre dobit ¢e priznanja i nagrade sukladno op¢im Pravilima.

Hrvatski savez pedagoga tehnicke kulture moze predloZiti radove za sudjelovanje na drugim smotrama
i izlozbama, te dodijeliti nagrade uc¢enicima i mentorima.

8. OSTALO

Hrvatski savez pedagoga tehnicke kulture ¢e za vrijeme trajanja drzavne smotre za mlade poduzetnike
organizirati radionice. Vrijeme radionica bit ¢e navedeno u program natjecanja i smotre.

Na sva pitanja koja nisu uredena ovim Pravilima primjenjuju se odredbe op¢ih Pravila.

Dodatne informacije mogu se naci na internetskoj stranici www.hztk.hr/natjecanja ili traZiti od
Hrvatskog saveza pedagoga tehnicke kulture, Dalmatinska 12, Zagreb
Koordinator: Zeljko Medved, tel: 091/606—-0009 ili 091/512-9541, zeljko.medved @ck.t-com.hr



III. Posebna pravila u P-kategoriji natjecanja

A) POSEBNA PRAVILA ZA ORGANIZIRANJE I PROVODENJE NATJECANJA
MLADIH TEHNICARA U FOTOGRAFIJI

Za pripremu posebnih pravila natjecanja mladih tehnicara u fototehnici i organizaciju drZavnog
natjecanja odgovoran je Hrvatski fotosavez.

Skolska/klupska, odnosno Zupanijska natjecanja provode posebna povjerenstva imenovana sukladno
op¢im Pravilima.

1. NATJECATELJI
Natjecatelji su ucenici osnovnih Skola od petog do osmog razreda, ¢lanovi fotosekcija u Skolama,
klubovima mladih tehni¢ara ili udruga/klubova tehnicke kulture, ¢lanica Hrvatskog fotosaveza.

2. RAZINE NATJECANJA
a) Skolska/klupska natjecanja organiziraju se u Skolama/klubovima/udrugama, c¢lanicama
Hrvatskog fotosaveza i provode ih povjerenstva koja imenuju uciteljska vijec¢a, odnosno tijela
upravljanja kluba/udruge;
b) Zupanijska natjecanja provode Zupanijska povjerenstva, odnosno povjerenstvo Grada Zagreba,
imenovana sukladno Op¢im pravilima;
¢) drzavno natjecanje u fotografiji provodi Hrvatski fotosavez.

3. SADRZAJ NATJECANJA
3.1.) Skolska/klupska natjecanja:

a) pisana provjera znanja iz gradiva predmeta tehnicka kultura za razred koji ucenik pohada;

b) unaprijed snimljene i izradene fotografije na odredenu temu, odabranu od autora (3 - 6
fotografija formata 10x15 ili vece, s podacima: ime i prezime autora, razred, Skola/klub, ime
mentora i naziv fotografije). Fotografije na natjecanje donosi natjecatelj;

c) provjera steCenih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom (3 - 6 odabranih
fotografija, od veceg broja snimljenih na temu jednaku za sve natjecatelje, a koja nije
unaprijed poznata, ve¢ se odabire metodom slu¢ajnog odabira od pet razli€itih tema koje prije
samog natjecanja dogovara povjerenstvo).

3.2.) zupanijsko natjecanje/natjecanje na razini Grada Zagreba:

a) pisana provjera znanja iz gradiva predmeta tehnicka kultura za razred koji ucenik pohada;

b) fotografije snimljene na Skolskom ili klupskom natjecanju (s potrebnim podacima).
Fotografije na natjecanje donosi natjecatelj;

c) provjera stecenih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom (3 - 6 fotografija od
veceg broja snimljenih na temu jednaku za sve natjecatelje, a koja nije unaprijed poznata, veé¢
se odabire metodom slucajnog izbora od pet razlicitih tema koje prije samog natjecanja
dogovara povjerenstvo).

3.3.) drzavno natjecanje:
a) pisana provjera znanja iz gradiva predmeta tehnicka kultura, za razred koji u¢enik pohada;
b) provjera stecenih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom i vizualnom
izraZavanju,
c) prezentacija odabranih fotografija od snimljenih i obrazloZenje ideje (zamisli) snimanja i
prezentiranja.

4. PROVEDBA NATJECANJA
4.1.) Skolska/klupska natjecanja:
a) Provjera znanja iz predmeta tehnicka kultura za razred koji ucenik pohada provodi se u $koli
ili u udruzi/klubu sukladno Op¢im pravilima.
b) Svaki natjecatelj ¢e na natjecanje donijeti 3 - 6 fotografija snimljenih na temu koju je sam
unaprijed odabrao, izradenih bilo kojim od fotografskih postupaka u formatu 10x15 cm ili



)

vecem, s osnovnim podacima (ime i prezime, $kola/klub, ime mentora, naziv rada), koje ¢e
ocijeniti ¢lanovi povjerenstva.

Provjera stecenih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom provest ¢e se na
sljedeci nacin: Svi natjecatelji snimat ¢e digitalnim fotoaparatom na zadanu temu jednaku za
sve. Tema snimanja nije poznata unaprijed ve¢ se bira metodom sluc¢ajnog izbora od pet tema
koje su prije samog natjecanja dogovorili ¢lanovi povjerenstva. Predvidene teme snimanja
moraju svakako biti vezane uz mjesto provedbe natjecanja, odnosno snimanja.

Natjecatelji ¢e na zadanu temu snimiti fotografije bez ograniCenja, a za ocjenu prijaviti 3 - 6
radova, prema svojem izboru.

Povjerenstvo ¢e osigurati da se snimljene fotografije odmah po snimanju pohrane u racunalo,
kako bi ih mogli pregledati i ocijeniti.

Fotografije se ne smiju naknadno doradivati pomocu racunala.

Povjerenstvo ¢e ocijeniti fotografije svakoga natjecatelja koje je donio na natjecanje, te
fotografije snimljene na zadanu temu, vrednujuci cjelovitost fotografskog rada, tehnicku
umjesSnost, prepoznavanje i obradu teme, sposobnost uo€avanja i interpretiranja sadrzaja,
originalnost (inovativnost) te vizualne (likovne) elemente radova (kompozicija, perspektiva,
kut snimanja, svjetlo, odnosi boja, dinamika, sklad, poruka, vrijednost scene).

Vrijeme predvideno za provedbu Skolskog/klupskog natjecanja je 30 minuta za pisanu
provjeru znanja, 60 minuta za snimanje digitalnim fotoaparatom.

4.2.) zupanijsko natjecanje/natjecanje na razini Grada Zagreba:

a)

Pisana provjera znanja iz gradiva predmeta tehnicka kultura za razred koji u€enik pohada.

b) Fotografije snimljene na Skolskom ili klupskom natjecanju (s potrebnim podacima).

c)

Fotografije na natjecanje donosi natjecatelj.

Provjera stec¢enih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom (3 - 6 fotografija) na
temu jednaku za sve natjecatelje, a koja nije unaprijed poznata nego se odabire metodom
slu¢ajnog izbora od pet razlicitih tema, koje prije samog natjecanja dogovara povjerenstvo.

Zupanijsko povjerenstvo, odnosno povjerenstvo Grada Zagreba, vrednovanje ée provesti na
isti nacin kako je to predvideno i za Skolsko/klupsko natjecanje.

Vrijeme predvideno za provedbu Zupanijskog natjecanja je 45 minuta za pisanu provjeru, 90
minuta za snimanje digitalnim fotoaparatom, te vrijeme potrebno za prebacivanje i odabir
radova u racunalo.

4.3.) drzavno natjecanje:

a)

Pisana provjera znanja iz gradiva predmeta tehnic¢ka kultura, za razred koji ucenik pohada.

b) Provjera steCenih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom (do 30 fotografija,

c)

snimljenih na temu jednaku za sve natjecatelje, a koja nije poznata unaprijed ve¢ se odabire
metodom slucajnog izbora, od pet ,kovertiranih® razli¢itih tema koje su poznate samo
predsjedniku povjerenstva za provedbu Drzavnog natjecanja u fotografiji.

Prezentacija odabranih fotografija od ukupno snimljenih i obrazloZenje fotografskog projekta.

Sve snimljene fotografije izradit ¢e se u formatu 10x15 cm ili veem. Prezentaciju radova
natjecatelji planiraju i rade na istovjetnom predlosku formata 50x70 cm, a obrazlaZu svoju
ideju, zamisao, usmeno.

Povjerenstvo na drZavnom natjecanju vrednovanje ¢e provesti na isti nain kako je to
predvideno i za Skolsko/klupsko i Zupanijsko natjecanje.

Na isti na¢in ¢e vrednovati i prezentaciju odabranih radova i obrazloZenje snimljenih i
odabranih, odnosno prezentiranih fotografija.

Vrijeme predvideno za provedbu drzavnog natjecanja je ukupno 14 Skolskih sati, 2 sata za
pisanu provjeru znanja, 10 sati za snimanje digitalnim fotoaparatom i prebacivanje radova u
racunalo, 85 minuta za izbor radova i prezentaciju radova te 5 minuta za usmeno obrazloZenje
rada svakog natjecatelja.
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S. VREDNOVANJE

Pisana provjera znanja gradiva predmeta tehnicka kultura 30 bodova
Skolsko/klupsko natjecanje - ocjena prijavljenih (donesenih fotografija)
Zupanijsko natjecanje - ocjena prijavljenih fotografija sa Skolskog/klupskog natjecanja 20 bodova

DrZavno natjecanje - ocjena prezentacije fotografija snimljenih na drZavnom natjecanju 1
obrazloZenje ideje (zamisli)

Provjera ste¢enih znanja i vjeStina u snimanju digitalnim fotoaparatom, 50 bodova
sposobnost vizualnog izrazavanja i obrade teme

Ukupno: 100 bodova

6. OPREMA I PRIBOR
Oprema i pribor jednaki su za sve razine natjecanja:
- svaki natjecatelj mora imati digitalni fotoaparat s pripadaju¢om praznom memorijskom
karticom
- Cita¢ memorijskih kartica
- PC racunalo, monitor

7. OSTALO

Dodatne informacije mogu se nac¢i na www.hztk.hr/natjecanja ili ih moZete traZiti od
Hrvatskog fotosaveza, Dalmatinska 12, 10000 Zagreb

Tajnik i koordinator: Predrag Bosnar

tel/fax: 01/4848 793

e-posta: predrag.bosnar @hztk.hr
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B) POSEBNA PRAVILA ZA ORGANIZIRANJE I PROVODENJE NATJECANJA
MLADIH TEHNICARA U RADIOORIJENTACIJI

Ova pravila vrijede i primjenjuju se na svim natjecanjima mladih tehnicara u radioorijentaciji u
Republici Hrvatskoj (u daljnjem tekstu: RO), koje organizira i provodi Hrvatski radioamaterski savez
uz potporu Ministarstva znanosti, obrazovanja i sporta, Agencije za odgoj i obrazovanje, Hrvatske
zajednice tehnicke kulture i drugih.

1. NATJECATELJI

Natjecatelji u radioorijentaciji su ucenici viSih razreda osnovnih $kola, ¢lanovi klubova mladih
tehniCara u Skolama, odnosno ¢lanovi udruga tehnicke kulture. (podmladak udruga tehnic¢ke kulture) i
slijepi ucenici koji su polaznici specijalnih Skola.

2. SADRZAJ NATJECANJA
Natjecanje se sastoji od sljedeceg:
a) pismena provjera znanja gradiva nastave tehnicke kulture, sukladno opéem dijelu Pravila za
provodenje natjecanja mladih tehnicara;
pismena provjera znanja gradiva radioorijentacije za slijepe ucenike;
b) provjera stecenih prakti¢nih znanja i vjestina u radioorijentaciji;
c) izradai prezentacija tehnic¢ke tvorevine.

3. PROVEDBA NATJECANJA

3.a) Pismena provjera znanja gradiva nastave tehnicke kulture za razred koji u¢enik pohada.

3.b) Provjera stecenih prakti¢nih znanja i vjeStina u radioorijentaciji

3.b.1. Natjecanje se provodi na frekvencijskom podru¢ju 3.5MHz, uz postivanje raspodjele koju je
odredio 1. Region IARU. Koriste se odaSiljaci snage do 50mW s vrstom emisije A1A.

Antena je vertikalno polarizirana i duZine 2 do 5 metara.

Brzina kojom se odasilje pozivna oznaka je izmedu 50 i 60 znakova u minuti.

3.b.2. Predsjednik povjerenstva odreduje mjesto na kojem Ce se organizirati natjecanje. Natjecanje se
u pravilu organizira na Skolskom igraliStu koje moZe biti asfaltirano ili travnato, odnosno na nekom
drugom prikladnom ravnom terenu veli¢ine 20 x 50 m ili vecem.

3.b.3. Pola sata prije samog natjecanja, Zdrijebom se izvlace startni brojevi natjecatelja (redoslijed
startanja).

3.b.4. Prije pocetka natjecanja, svi natjecatelji odlaZzu svoje radiogoniometre na mjesto koje odredi
organizator.

3.b.5. Na terenu bez prepreka postavlja se tri do pet odasiljaca.

3.b.6. Svi odasiljaci emitiraju na istoj frekvenciji jedan po jedan.

3.b.7. Razmak izmedu pojedinih odasiljaca je od 10 do 50 metara.

3.b.8. Oko svakog odaSiljaca ozna€ava se krug polumjera 1 do 1,5 metara s antenom u srediStu.

3.b.9. Start ima oblik kruga promjera 1 metar, a oznacava se na isti nacin kao i krug oko odasiljaca.
3.b.10. Na znak suca na stazi, sudac kod odasiljaca ukljucuje i iskljucuje odasiljac.

3.b.11. Vrijeme traZenja odasSiljaca ograniceno je na 5 do 10 minuta, ovisno o duljini staze, a odreduje
ga predsjednik povjerenstva.

3.b.12. Kada je natjecatelj na startnom mjestu, ukljucuje se jedan od odasiljaca radi ugadanja
radiogoniometra. Zatim mu sudac na oci stavlja posebne neprozirne naocale (moZe i povez), koje
osigurava organizator i okrece ga nekoliko puta oko vlastite osi kako bi izgubio osjecaj za svoj poloZaj
u prostoru. Nakon toga sudac provjerava je li natjecatelj spreman za start i daje znak za iskljucivanje
odasiljac¢a u probnom radu. Kada natjecatelj potvrdi da je spreman, sudac daje znak za start Sto ujedno
znadi i pocetak rada prvog odaSiljaca. Na znak start pocinje i mjerenje vremena.

3.b.13. Sudac na stazi mora pratiti natjecatelja, krecu¢i se paralelno s njim na razmaku do 1 metar,
rame uz rame. Sudac se ne smije kretati ispred natjecatelja.

3.b.14. Vrijeme se mjeri neprekidno od trenutka starta do ulaska u krug oko zadnjeg (ciljnog)
odasiljaca.

3.b.15. Kada natjecatelj stupi u oznaceni krug, ili stopalom stane na crtu, iskljucuje se pronadeni
odasilja¢, a na znak suca na stazi ukljucuje se sljedeéi odasilja¢, i tako redom do posljednjeg
odasiljaca.
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3.b.16. U slucaju kvara radiogoniometra, prije nego je natjecatelj stigao do prvog odasiljaca, glavni
sudac mu moZe omoguditi novi start s drugim uredajem, ako se utvrdi da je radiogoniometar
neispravan. U svakom drugom slucaju kvara na goniometru, natjecatelj nece biti u plasmanu.

3.b.17. Kada natjecatelj stupi u oznaceni krug zadnjeg odasiljaca, ocitava se postignuto vrijeme.
3.b.18. Sudac na stazi koji prati natjecatelja, ne smije mu ni na koji nac¢in pomagati. Prilikom ulaska
natjecatelja u krug oko odaSiljaca zaustavlja ga uzvikom ,,STOP* ili rukom. Ukoliko natjecatelju
prijeti opasnost da naleti na prepreku, sudac na stazi ga zaustavlja rukom i uzvikom ,,STOP
KOREKCIJA*.

3.b.19. Redoslijed trazenja odasiljaca odreduje se izvlacenjem unaprijed pripremljene kombinacije,
vode¢i pritom racuna da duZina staze, za sve natjecatelje, bude pribliZzno ista. Broj pripremljenih
kombinacija je tri ili viSe.

3.b.20. Prekoracenje zadanog vremena traZenja odasiljaca znaci da zadatak nije izvrSen, a broj bodova
je nula.

3.c¢) Izrada i prezentacija tehnicke tvorevine

Opis i nacin izrade tehnicke tvorevine za pojedinu razinu natjecanja bit ¢e dostupan na internetskom
portalu DrZavnog povjerenstva prije natjecanja.

4. OCJENJIVANJE
4.1. Ocjenjivanje natjecatelja obavlja stru¢no povjerenstva kako slijedi:

pismena provjera znanja gradiva nastave tehnicke kulture: 30 bodova
pismena provjera znanja gradiva iz radioorijentacije za slijepe: 30 bodova
provjera steCenih prakti¢nih znanja i vjeStina: 50 bodova
izrada i prezentacija tehnicke tvorevine 20 bodova

4.1. Izracun bodova iz provjere prakti¢nih znanja i vjeStina prikazan je u dodatku 2. ovih pravila.
4.2. Naputak za vrednovanje izrade tehnicke tvorevine nalazi se u dodatku 3. ovih pravila.

S. ODABIR SUDIONIKA DRZAVNOG NATJECANJA U RADIOORIJENTACLJI

Nakon provedenih Zupanijskih natjecanja najbolji natjecatelji iz svake Zupanije i Grada Zagreba imaju
pravo sudjelovanja na drZavnom natjecanju.

Prijave natjecatelja dostavljaju se organizatoru u skladu s opéim Pravilima, a broj natjecatelja takoder
se odreduje sukladno opéim Pravilima.

6. PRIZNANJA I NAGRADE

Sudionici natjecanja dobit ¢e priznanja i nagrade sukladno op¢im Pravilima.

Organizator moZe dodijeliti i druga posebna priznanja ili nagrade natjecateljima i njihovim uciteljima
ili mentorima.

7. OSTALO

7.1. Eventualna zalba mora se u pismenom obliku izraziti predsjedniku sudackog Zirija u roku od pola
sata nakon objavljivanja nesluZbenih rezultata, a Zalbu rjeSava sudacki Ziri. Odluka sudackog Zirija je
konacna.

7.2. Nakon isteka vremena od 30 minuta od objave nesluzbenih rezultata i rjeSavanja eventualnih
Zalbi, rezultati postaju sluzbeni.

7.3. Svaki natjecatelj se natjece na vlastitu odgovornost. U slucaju ozljede, natjecatelj ne moZe traziti
odstetu od organizatora natjecanja.

Napomena: Hrvatski radioamaterski savez moZe promijeniti ili dopuniti ova pravila bude li potrebno
uskladivanje s odgovaraju¢im medunarodnim ili domacim pravilima.

Dodatne informacije mogu se nac¢i na www.hztk.hr/natjecanja ili ih moZete traZiti od
Hrvatskog radioamaterskog saveza, Dalmatinska 12, Zagreb
Koordinator: Ivan Marcijan, e-posta: ivan.marcijan @optinet.hr, tel: 042/810-373
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(0] POSEBNA PRAVILA ZA ORGANIZIRANJE I PROVODENJE NATJECANJA
MLADIH TEHNICARA U RAKETNOM MODELARSTVU

Za pravila i zadatke na svima razinama natjecanja te za organizaciju drZavnog natjecanja u raketnom
modelarstvu odgovoran je Hrvatski astronauticki i raketni savez ( HARS).

1. NATJECATELJI
Natjecatelji su ucenici od 5. do 8. razreda osnovnih Skola koji su ¢lanovi sekcija u Skolama ili
klubovima (udrugama).

2. RAZINE NATJECANJA
a) Skolska ili klupska natjecanja organiziraju se u Skolama ili klubovima;
b) Zupanijsko natjecanje provodi Zupanijsko povjerenstvo, odnosno povjerenstvo Grada Zagreba;
¢) drzavno natjecanje provodi Hrvatski astronauticki i raketni savez.

3. SADRZAJ NATJECANJA
a) pisana provjera znanja iz tehnicke kulture razreda koji ucenik pohada;
b) izrada dijelova ili sastavljanje modela;
c) provjera steCenih znanja i vjeStina u natjecanju u klasi S 3 A - raketa s padobranom (samo na
Skolskoj/klupskoj razini)i S 6 A - raketa s trakom (na Zupanijskom i drZavnom natjecanju) s
po 3 lansiranja.

Na Skolskom/klupskom natjecanju svaki natjecatelj izraduje model u kategoriji S 3 A, a na natjecanje
donosi jedan model iz iste kategorije koji je prethodno izradio u svojoj Skoli i klubu.

Na Zupanijskoj i drzavnoj razini natjecatelj na natjecanju izraduje jedan model u kategoriji S 3 A, a na
natjecanje donosi jedan model u kategoriji S 3 A i dva modela u kategoriji S 6 A, koje je prethodno

izradio u svojoj skoli ili klubu.

4. NACIN VREDNOVANJA

Pisana provjera znanja gradiva nastave tehnicke kulture 30 bodova
Izrada i predstavljanje modela izradenog na natjecanju 20 bodova
Provjera ste¢enih znanja i vjestina u natjecanju 50 bodova

Ukupno: 100 bodova

U natjecateljskom dijelu provodi se vrednovanje u relativnom odnosu prema najboljem natjecatelju.
Prvoplasirani natjecatelj ostvario je najvise sekundi leta pa dobiva 50 bodova ili 100% mogucih
bodova, dok ostali natjecatelji dobivaju postotak svojih bodova u odnosu na duZinu leta.

5. PROVEDBA NATJECANJA

Natjecanje se moZe odrzati isklju¢ivo na modelarskom poligonu koji ima ispunjene sigurnosne uvijete.
Natjecateljski modeli smiju koristiti isklju¢ivo atestirane raketne motore totalnog impulsa 2,5 Ns (A) s
rjeSenjem MUP-a Republike Hrvatske za stavljanje u promet.

6. OSTALO

Dodatne informacije mogu se nac¢i na www.hztk.hr/natjecanja ili ih moZete traZiti od
Hrvatskog astronauti¢kog i raketnog saveza , Dalmatinska 12, 10000 Zagreb

Tajnik i koordinator: KreSimir Pavle§, mob: 091/266 2944

e-posta: bogomir.hren @zg.htnet.hr
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D) PRAVILA ZA ORGANIZIRANJE I PROVODENJE NATJECANJA MLADIH
TEHNICARA U ROBOTSKOM SPASAVANJU ZRTVE

Natjecanje mladih tehni¢ara u podrucju robotskog spaSavanja Zrtve provodi se prema posebnim
pravilima Hrvatskog drustva za robotiku (HDR).

1. SUDIONICI NATJECANJA

U natjecanju mogu sudjelovati ucenici od 5. do 8. razreda osnovnih Skola, ¢lanovi udruga tehnicke
kulture, sekcija u Skolama, centara tehnicke kulture ili klubova mladih tehnicara.

Natjecanje je pojedinacno, a pravo sudjelovanja na vi§im razinama ostvaruju najbolji pojedinci nakon
zavrSenog natjecanja na niZoj razini sukladno Pravilima za organiziranje i provodenje natjecanja
mladih tehnic¢ara u Republici Hrvatskoj (u daljnjem tekstu: opca Pravila).

2. SADRZAJ NATJECANJA

Natjecanje se sastoji od:
® pisane provjere znanja,
¢ izrade, podeSavanja i programiranja robota-spasioca prema zadanoj stazi na poligonu
» predstavljanja odradenog zadatka spasavanjem Zrtve na poligonu.

2.1. Pisana provjera znanja
Pisana provjera znanja iz poznavanja gradiva nastave tehnicke kulture razreda koji ucenik pohada
moZe donijeti najviSe 30% bodova od ukupnog broja bodova sukladno opéim Pravilima.

2.2. Izrada, podeSavanje i programiranje robota-spasioca
Izrada, podeSavanje i programiranje robota-spasioca prema zadanoj stazi na poligonu (bijela ili
siva podloga ili arena) moZe donijeti najviSe 50% bodova od ukupnog broja bodova.

2.3. Predstavljanje odradenog zadatka
Predstavljanje odradenog zadatka spaSavanjem Zrtve na poligonu moze donijeti najvise 20%
bodova od ukupnog broja bodova.

3. PROVEDBA NATJECANJA U ROBOTSKOM SPASAVANJU ZRTVE NA POLIGONU
3.1. Priprema za natjecanje

3.1.1. Poligon za natjecanje

Poligoni za Skolsko/klupsko i Zupanijsko natjecanje su svijetle podloge (najbolje bijele), dimenzija
2000 x 2000 mm. Podloga moZze biti napravljena od Sperploce, linoleuma i sli¢no.

Na podlozi ¢e se nalaziti crna linija. Crna linija je traka za izolaciju 1-2 cm Sirine koju robot mora
pratiti. Crna linija moZe imati prekide duljine do 20 cm.

Na podlogu se mogu postaviti uspornici (leZeci policajci) od razlic¢itih materijala (¢ackalice, Stapici,
slamcice, olovke ...) koje ne prolaze visinu od 10 mm. Uspornici mogu biti pri¢vrSéeni za podlogu.
Roboti mogu prelaziti preko uspornika. Prepreke se mogu sastojati i od opeka, blokova, tetrapak
sokova i drugih tezih predmeta. U tom slucaju robot treba voziti oko prepreke. Prepreke koje su
pomaknute ili preokrenute ostaju na mjestu gdje su pomaknute ili preokrenute, a na pravo mjesto
postavljaju se nakon zavrSetka voZnje robota.

Na poligonu posebno treba oznaciti mjesto na kojem robot treba ostaviti (spasiti) Zrtvu. To sigurnosno
mjesto bit ¢e oznaceno crnim kolaZ papirom, u obliku pravokutnog trokuta ili etverokuta.

Poligon na drzavnom natjecanju je modularna arena. Svaki modul moZemo zamisliti kao »sobu« u
zgradi. Moduli mogu biti jedan pored drugoga (u istoj razini) ili mogu biti jedan iznad drugoga.
Moduli u istoj razini su povezani s vodoravnim hodnicima. Moduli su podijeljeni na plocice
dimenzija 300 mm x 300 mm. Moduli u razli¢itim razinama povezani su hodnikom s usponom -
rampom. Rampa nece imati uspon veci od 25° u odnosu na vodoravnu razinu. Rampa mora imati
zidove hodnika visoke barem 10 cm. Podrucje rampe sastoji se od hodnika s usponom, donje i gornje
ravnine (koja je povezana s ostalim sobama).

3.1.2. Robot-spasilac

Svaki natjecatelj na natjecanje donosi robota koji je sam izradio i koji ¢e programirati na natjecanju
prema zadanoj stazi i u zadanom vremenu.

Robot je sastavljen od robotskih kolica s dva elektromotora, senzora za pracenje crte, senzora za
pracenje zida, senzora za pronalaZenje Zrtve i jedne crvene Zaruljice.
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Robot moZe biti sloZen iz bilo kojih robotskih elemenata dostupnih na trzistu ili od starih igracaka,
opreme i slicno, a pod uvjetom da je sastavljanje i izrada robota rad ucenika.

Roboti moraju biti autonomni (zabranjena je upotreba daljinskoga upravljanja i svako sli¢no davanje
informacija robotu).

Natjecatelj pokrece robota ru¢no.

Niti jedan oblik radio komunikacije nije dozvoljen. Roboti s ugradenom radijskom komunikacijom bit
¢e odmah iskljuceni iz natjecanja, bez obzira je li radijska komunikaciju za vrijeme natjecanja
ukljucena ili ne. Nije dozvoljena upotreba lasera na robotima.

Natjecatelj] mora biti spreman na podeSavanje svog robota prema uvjetima rasvjete na mjestu
natjecanja. Uvjeti rasvjete mogu se mijenjati za vrijeme natjecanja.

3.1.3. Zrtva

U svakoj natjecateljskoj voZnji bit ¢e samo jedna Zrtva koja se moZe nalaziti bilo gdje na poligonu.
Zrtva ée imati oblik limenke za piée volumena 33 ml, a mase 150 g i bit ¢e omotana aluminijskom
folijom.

Natjecatelji trebaju biti spremni na manja odstupanja vezana uz dimenzije i masu Zrtve.

3.2. Natjecanje u robotskom spasavanju Zrtve
3.2.1. Prije pocetka natjecanja, natjecatelju ¢e se omoguciti vrijeme za programiranje i isprobavanje
kretanja robota na poligonu. Predvideno vrijeme se povecava s razinom natjecanja i teZinom zadatka.

3.2.2. Pojedinacni tijek natjecanja zapocCinje u predvideno startno vrijeme. Ocjenjivacko povjerenstvo
objavit ¢e startno vrijeme na mjestu natjecanja.

Roboti ¢e imati na raspolaganju najviSe 5 minuta (na Skolskom i Zupanijskom) i 8 minuta (na
drZavnom natjecanju) za spasavanje Zrtve.

Robot mora slijediti crnu liniju, tamo gdje ona postoji. NeuspjeSno pracenje linije racuna se kao
neuspje$no napredovanje. Neuspjesno napredovanje dogada se i onda kada se robot zaustavi na nekom
mjestu ili prestane pratiti crnu crtu i ne vrati se na nju. U sluc¢aju neuspjeSnog napredovanja, robot se
mora vratiti na mjesto gdje je doslo do neuspjeSnoga napredovanja. Ako i nakon tre¢eg pokuSaja robot
ne nastavi spasavanje, natjecatelj moZe pomaknuti robota na kraj mjesta gdje je doSlo do prekida
kretanja i nastaviti s voZnjom.

Ako je Zrtva pomaknuta s mjesta nesrece za vrijeme pokusaja spaSavanja i ako je zbog toga potreban
ponovni start, Zrtva ostaje na mjestu na kojem je pomaknuta. Ako je Zrtva preokrenuta, ostaje
preokrenuta.

Ucenik u svakom trenutku moZe prekinuti spaSavanje Zrtve, §to je potrebno izjaviti ocjenjivackom
povjerenstvu. U tom slucaju ucenik ¢e dobiti toliko bodova, koliko ih je prikupio do trenutka izjave o
prekidu. Na kraju pojedina¢nog natjecanja u€eniku se daje na uvid bodovna lista. Svojim potpisom
ucenik potvrduje da se slaze s bodovima.

3.2.3. Ocjenjivacko povjerenstvo moZe pregledati robote prije pocetka ili za vrijeme natjecanja.

Bilo kakva povreda pravila kod pregleda robota onemogucdit ¢e sudjelovanje robota na natjecanju, sve
dok se ne izvrSe preinake. Preinake moraju biti izvr§ene unutar vremenskih okvira natjecanja i ucenik
zbog njih ne smije produljiti natjecanje.

3.2.4. Organizator natjecanja je odgovoran za jednake uvjete za vjeZbu natjecatelja, za potrebe
izvodenja mjerenja, testiranja i isprobavanja robota prije pocetka natjecanje na poligonu, kao i za
regularne uvjete tijekom natjecanja sukladno ovim Pravilima.

3.2.5. Za vrijeme natjecanja, u prostoru za natjecanje smiju se nalaziti samo natjecatelji i ¢lanovi
ocjenjivackog povjerenstva.

Mentori i promatra¢i mogu gledati natjecanje, ali se moraju nalaziti izvan ogradenog podrucja.
Mentorima nije dozvoljeno popravljanje robota ili uklju¢ivanje u programiranje robota s kojim se
ucenici natjecu.

Kada voZnja zapocne, roboti ne smiju napustiti natjecateljsko podrucje, niti iz jednog razloga.

Roboti koji namjerno prouzrokuju oStec¢enja bit ¢e iskljuceni iz natjecanja.

Osobe koje namjerno ometaju robote ili rade Stetu bit ¢e iskljucene iz natjecanja.
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Za vrijeme natjecanja u spasavanju Zrtve, odluke ocjenjivackog povjerenstva su konacne.

3.3. Predstavljanje robota-spasioca na drzavnom natjecanju

Natjecatelj je obavezan donijeti na drzavno natjecanje elektronicku prezentaciju i/ili A3 plakat s
dokumentiranim planovima, izradom i programiranjem robota. Prezentacija je promocija ucenika,
njegovog rada, Skole ili udruge i Zupanije iz koje dolazi.

Ocjenjivacko povjerenstvo pregledat ¢e prezentaciju i razgovarati s natjecateljem o njenom sadrZaju.
Prezentacija moZe donijeti najviSe 5% bodova od ukupnog broja bodova.

Vrijeme usmenog predstavljanja robota je najviSe 5 minuta.

4. VREDNOVANJE

4.1. Pisana provjera znanja
Pisana provjera znanja iz poznavanja gradiva nastave tehniCke kulture u osnovnoj Skoli moZe
donijeti najvise 30 bodova.

4.2. Izrada, podeSavanje i programiranje robota-spasioca
Izrada, podeSavanje i programiranje robota-spasioca prema zadanoj stazi na poligonu moZze
donijeti najvise 50 bodova. Ocjenjuje se bodovima za uspjeSno pralenje crne crte, prelazenje
preko svih prekida na crti, prelaZenje preko i obilaZenje prepreka, prolaz kroz sobe, te
pronalaZenje Zrtve.

4.3. Predstavljanje odradenog zadatka
Predstavljanje odradenog zadatka ocjenjuje se bodovima za premjeStanje Zrtve u sigurnosno
podru¢je i bodovima za brzinu, a na drZzavnom natjecanju i bodovima za usmeno predstavljanje
elektroniCke prezentacije i/ili A3 plakata.

5. ODABIR SUDIONIKA DRZAVNOG NATJECANJA
Broj natjecatelja odreduje se sukladno opéim Pravilima za organiziranje i provodenje natjecanja
mladih tehnicara u Republici Hrvatskoj.

6. PRIZNANJA I NAGRADE
Sudionici natjecanja dobit ¢e priznanja i nagrade sukladno opéim Pravilima.

7. OSTALO

Na stranicama www.hztk.hr/natjecanja moZete na¢i tri primjera za natjecanje s tablicama vrednovanja.
Time Zelimo olaksati pripreme u ovom podrucju.

Popis opreme, alata i materijala bit ¢e na vrijeme objavljen sukladno op¢im Pravilima.

Na sva pitanja koja nisu uredena ovim Pravilima primjenjuju se odredbe op¢ih Pravila.

Dodatne informacije mogu se nac¢i na www.hztk.hr/natjecanja ili ih moZete traZiti od
Hrvatskog drustva za robotiku, Dalmatinska 12, Zagreb
Koordinatorica: Jelka Hrnji¢ (e-posta: jelka4 @net.hr; mob: 091/521-3478)
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E) POSEBNA PRAVILA ZA ORGANIZIRANJE I PROVODENJE NATJECANJA MLADIH
TEHNICARA U ZRAKOPLOVNOM MODELARSTVU

Za pripremu pravila i zadataka na svim razinama natjecanja te za organizaciju drZzavnog natjecanja
mladih zrakoplovnih modelara odgovoran je Hrvatski zrakoplovni savez (HZS).

1. NATJECATELJI
Natjecatelji su ucenici osnovnih Skola od petoga do osmoga razreda, a koji su €lanovi sekcija u
Skolama, klubovima mladih tehnicara ili aeroklubovima.

2. RAZINE NATJECANJA
a) Skolska ili klupska natjecanja organiziraju se u $kolama ili klubovima;
b) Zupanijska natjecanja provode Zupanijska povjerenstva, odnosno povjerenstvo Grada Zagreba;
¢) drZavno natjecanje provodi Hrvatski zrakoplovni savez.

3. SADRZAJ I NACIN VREDNOVANJA NATJECANJA

3.1. gkolska/klupska natjecanja
a) pisana provjera znanja iz tehni¢ke kulture razreda koji uc¢enik pohada;
b) izrada zrakoplovnog modela kategorije FIN-150;
c) provjera stecenih znanja i vjeStina u natjecanju u klasi F1N-150.

Pisana provjera znanja gradiva nastave tehnic¢ke kulture donosi do 30 bodova.

Izrada zrakoplovnog modela kategorije F1IN-150 donosi do 20 bodova.

Provjera stecenih znanja i vjeStina u natjecanju s modelima FI1N-150 donosi do 50 bodova.
Ukupno: 100 bodova

3.2. Zupanijsko natjecanje, odnosno natjecanje na razini Grada Zagreba
a) pisana provjera znanja iz tehni¢ke kulture razreda koji uc¢enik pohada;
b) izrada modela kategorije FIN-150 i natjecanje s istim modelima;
c) provjera stecenih znanja i vjeStina u natjecanju s donesenim modelima u klasi FIN.

Pisana provjera znanja gradiva nastave tehnic¢ke kulture donosi do 30 bodova.

Izrada modela kategorije F1IN-150 i natjecanje s istim modelima donosi do 50 bodova.

Provjera stecenih znanja i vjeStina u natjecanju s donesenim modelima FIN donosi do 20 bodova.
Ukupno: 100 bodova

3.3. Drzavno natjecanje
a) pisana provjera znanja iz tehnicke kulture razreda koji ucenik pohada;
b) izrada modela kategorije FIN-150 i natjecanje s istim modelima;
c) provjera steCenih znanja i vjeStina u natjecanju s donesenim modelima FIN.

Pisana provjera znanja gradiva nastave tehnic¢ke kulture donosi do 30 bodova.

Izrada modela kategorije F1IN-150 i natjecanje s istim modelima donosi do 50 bodova.

Provjera ste¢enih znanja i vjestina u natjecanju s donesenim modelima FIN donosi do 20 bodova.
Ukupno: 100 bodova

4. PROVEDBA NATJECANJA
Pisana provjera moZe se provesti u $koli ili klubu.
Izrada modela provodi se u u¢ionickom prostoru, a natjecanje u $kolskoj dvorani.

Modeli FIN-150 (maksimalni raspon krila 150 milimetara) su bez pogona i startaju se startnim
uredajem (prackom). Dozvoljen je i start bacanjem iz ruke. Povjerenstvo odreduje broj letova kojih
moZe biti do 9 za sve natjecatelje. Mjerenje duZine leta, od starta do zaustavljanja modela, vrsi se
elektronskom Stopericom, a za poredak se uzimaju vremena tri najbolja leta.

Natjecanje u kategoriji FIN provodi se sa unaprijed napravljenim modelima F1N (otvorena kategorija,

bez zadanih ograni¢enja) svaki sudionik moZe imati do 3 modela i ima pravo na 9 letova, od kojih se
zbroj 3 najbolja leta uzima za plasman. Natjecanje se provodi u sportskoj dvorani.
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KATEGORIJA FIN - SOBNI RUKOM BACANI KLIZACI

Definicija: Zrakoplovni model namijenjen letu u zatvorenom prostoru, bez pogona, a leti iskljucivo
pomocu aerodinamic¢kog uzgona ostvarenog na u letu nepromjenjivim aerodinamickim povrSinama.
Karakteristike: Modeli s promjenljivom geometrijom (preklopna krila) nisu dozvoljeni.

Natjecatelj moZe koristiti 3 modela.

Broj letova: Svaki natjecatelj ima pravo na 9 letova.

Definicija sluzbenog leta:
a) sluZbeno vrijeme leta je ono ostvareno u prvom pokusaju, osim ako je pokuSaj neuspio;
b) sluzbeno vrijeme leta je ono ostvareno u drugom pokuSaju. U slu€aju neuspje$nog leta (prema
definiciji za neuspjesan let) za taj let se upisuje O (nula).
Definicija neuspjesnog pokusaja:
PokuSaj se smatra neuspjeSnim, ako se nakon starta dogodi barem jedan od sljedec¢ih uvjeta:
a) model se sudario s osobom ili predmetom kojeg drZi osoba (natjecatelj se izuzima);
b) model se sudario s drugim modelom u letu.

Mjerenje trajanja leta

Vrijeme moraju mjeriti 2 myjeritelja vremena elektronskim Stopericama s digitalnim broj¢anikom.
Upisuje se srednje izmjereno vrijeme dva myjeritelja, ali smanjeno i zaokruZeno na desetinku (1/10)
sekunde srednje izmjerenog vremena, osim ako razlika izmjerenih vremena ocigledno dokazuje gresku
u mjerenju. U tom slucaju organizator treba odluku prepustiti povjerenstvu koje ¢e odluciti koje ¢e se
vrijeme zabiljeZiti kao sluzbeno ili ¢e donijeti drugu odluku sukladno pravilniku (dozvoliti natjecatelju
ponovni let).

Mjerenje vremena pocinje startom modela, a zavrSava kad se model zaustavi.

Poredak: Za ukupni poredak uzima se zbroj 3 najbolja leta. U slu¢aju jednakog broja bodova dva ili
viSe natjecatelja, uzima se Cetvrti let, itd.

Startanje: Start modela vrsi se ru¢nim bacanjem, natjecatelj mora stajati na podu. Skok je dopusten.
Kategorija visine dvorane (stropa): Za odrzavanje natjecanja i postavljanje rekorda priznate su
sljedece kategorije visine dvorana:

L. niza od 8 metara;

II. 8 do 15 metara;

I11. 15 do 30 metara;

Iv. viSa od 30 metara.

Visinu dvorane odreduje vertikalna udaljenost od poda do najviSe tocke dvorane na kojoj se moze
opisati krug promjera 15 metara.

PRACKA
FUN-180

Dodatak za nacionalna natjecanja
Domaca natjecanja odvijat ¢e se u dvije kategorije:

a) FIN (vidi pravilnik ,, KATEGORIJA F1N - SOBNI
RUKOM BACANI KLIZACT®).

b) FI1N-150 (maksimalni raspon krila je 150 mm, sve
ostalo vidi pravilnik ,,KATEGORIJA FIN - SOBNI
RUKOM BACANI KLIZACT®).

F1N-150 startaju se startnim uredajem (prackom), ¢ija
drSka moZe biti dugacka najviSe 150 mm. Dozvoljen je i
start bacanjem iz ruke.

{"o%
%

Svaki model na krilima mora imati markerom napisano prezime natjecatelja.
Natjecatelj ima pravo na tri (3) turnusa po tri (3) starta. Paralelno startaju dva (2) natjecatelja.

5. OSTALO

Dodatne informacije mogu se nac¢i na www.hztk.hr/natjecanja ili ih moZete traZiti od:

Hrvatskog zrakoplovnog saveza, Dalmatinska 12, 10000 Zagreb

Koordinator: Damir Kosir, tel/fax: 01 /3310-403, mobitel: 091/557-5811, e-posta: dlaka@mk-z.hr
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CLANOVI DRZAVNOGA POVJERENSTVA
55. NATJECANJA MLADIH TEHNICARA REPUBLIKE HRVATSKE I
1. SMOTRE MLADIH PODUZETNIKA
(Sk. god. 2012./2013.)

1. mr. sc. Luka Majeti¢, SveuciliSte u Rijeci, Filozofski fakultet, Odsjek za politehniku,
Omladinska 14, Rijeka, predsjednik

2. Zarko Bosnjak, Agencija za odgoj i obrazovanje, Donje Svetice 38, Zagreb, tajnik

3. Predrag Bosnar, Hrvatski fotosavez, Zagreb, Dalmatinska 12

4. Marino Cike§, Dom mladih, Rijeka, Laginjina 15

5. Andrija Greguri¢, Osnovna Skola Otona Ivekovi¢a, Stjepana Pasanca b.b., Zagreb

6. Jelka Hrnji¢, Hrvatsko drustvo za robotiku, Dalmatinska 12, Zagreb/0§ Mate Lovraka, Aleja
BlaZa JuriSic¢a 13, Zagreb

7. Ivan Jukié, oS Budovci, Trg M. Gupca 8, 31400 Budrovci

8. Arijana Kanjuh, Hrvatska zajednica tehnicke kulture, Zagreb, Dalmatinska 12

9. Damir Kosir, Zajednica tehnicke kulture Zapresic, Zapresi¢, Josipa Jelacica 71

10. Sanja Kovacevié, Osnovna §kola Augusta Senoe, Selska cesta 95, Zagreb

11. Jasna Malus Gorisek, Hrvatska zajednica tehnicke kulture, Zagreb, Dalmatinska 12

12. Ivan Marcijan, Zajednica tehnicke kulture Ludbreg, Ludbreg, Trg sv. Trojstva 16

13. Zeljko Medved, Hrvatski savez pedagoga tehni¢ke kulture, Dalmatinska 12, Zagreb/ OS
Ivanovec, Bana Jela¢i¢a bb, Ivanovec, 40000 Cakovec

14. Branko Mrkonji¢, Osnovna $kola Ivane Brli¢ Mazurani¢, Skolska 1, 32271 Rokovci-
AndrijaSevci

15. Pula Nad, Osnovna $kola Jabukovac, Zagreb, Jabukovac 30

16. KreSimir Pavles, Hrvatski astronauticki i raketni savez, Zagreb, Dalmatinska 12/ Novacka 28,
Zagreb

17. Ivan Rajsz, Osnovna Skola Velikog Trojstva, Veliko Trojstvo, Bjelovar, Brac¢e Radi¢a 49

18. Dragan Stanojevi¢, Osnovna $kola Vjekoslava Para¢a, Dudini 17, Solin

19. Zdenka Terek, Hrvatska zajednica tehnicke kulture, Zagreb, Dalmatinska 12

20. Hrvoje Vrhovski, Hrvatska zajednica tehnicke kulture, Zagreb, Dalmatinska 12

21. Simo Vukasovi¢, Osnovna Skola Huga Badali¢a, Borovska 3, Slavonski Brod

Napomena

Uporaba imenica (ucenik, natjecatelj, mladi poduzetnik, ucitelj, mentor, nositelj, sudionik i sl.) u
ovim Pravilima podrazumijeva osobe Zenskog i musSkog spola, dakle: ucenice/ucenike,
natjecateljice/natjecatelje, poduzetnike/poduzetnice, uciteljice/ucitelje, mentorice/mentore,
nositeljice/nositelje, sudionice/sudionike...
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