HRVATSKA /\
ZAJEDNICA 0[3ELARSKA
TEHNICKE \\/ ik
KULTURE

PRAVILA PROVODENJA MODELARSKE LIGE U REPUBLICI HRVATSKO]
(Skolska godina 2013./2014.)

1. Uvod

S ciljem poticanja ucenika za izvannastavno stjecanje i razvoj tehnickih znanja i vjestina,
motorike, kreativnosti, inovativnosti, timskog rada, izbor srednjih strukovnih i tehnickih skola i
zanimanja te razvoj poduzetniStva, nekolicina zaljubljenika u modelarstvo pokreée u skolskoj
godini 2012./2013. ekipno natjecanje ucenika pod nazivom Modelarska liga (u daljnjem tekstu:
Liga) koja je nastavak i viSa razina natjecanja u modelarstvu koja se od kraja 2011. godine
provode na Zupanijskoj razini nazivom Danas mali, a sutra veliki majstor.

Tehnic¢ka kultura krenula je prema svojim tehnoloskim unapredenjima. Iako u ovom
trenutku nije jedan od vaZznijih nastavih predmeta naSeg Skolstva, uloga tehnicke kulture
nezamjenjiva je u napretku drustva u cjelini. Trend slanja djece u ,elitne” Skole doveo je drustvo
do toga da pronaci kvalitetnog majstora ili uspje$nog i kreativnog obrtnika postaje teSka misija.
Usluge koje su nam potrebne, od sitnih popravaka do gradnje objekata, zbog svog ¢emo neznanja
ubuduce placati visokom cijenom. PoticCemo drustvo znanja, no nismo definirali koje nam znanje
stvarno nedostaje. Nikada ne treba podcijeniti niti jedno znanje i vjestinu, no neke je osnove
tehnickog znanja stvarno potrebno imati. Ukoliko to znanje nije moguce ste¢i u $koli, pitanje je
gdje ga onda mozemo usvojiti. Mjeriti, ocrtati, izrezati na mjeru, sastaviti jednostavnu tehnicku
tvorevinu, poslovi su koje bismo trebali nauciti raditi samostalno. Moguénosti koje pruza
modelarstvo prije svega su izrada tehnickih tvorevina i zadovoljstvo rada.

Poneki se modelarstvom bave kao hobijem za opusStanje nakon napornog rada. Za to nam je
potrebno znanje tehni¢kog crtanja, rukovanja strojevima i alatima te kreativnost koja dolazi do
izraZaja pri izradi.

Natjecanja u modelarstvu omogucéavaju uciteljima tehni¢ke kulture koji djeluju u
osnovnim S$kolama ili udrugama tehnicke kulture uvodenje novih tehnologija u nastavu i
radionice tehnicke kulture i kvalitetniji rad s u¢enicima.

2. Organizatori

Organizator Lige je Hrvatska zajednica tehnicke kulture (HZTK). Suorganizatori su
Zupanijske zajednice tehnicke kulture, Hrvatski savez pedagoga tehnicke kulture i/ili drustva
pedagoga tehnicke kulture ili osnovne $kole (ako su domacini pojedinih natjecanja niZe razine).
Organizacijski odbor sacinjavaju: Zdenka Terek, Hrvoje Vrhovski, Biljana Trifunovi¢ i Ivan Rajsz.

3. Sudionici

Sudionici Lige su ucenici osnovnih $kola, udruga ili posebnih odjela osnovnih $kola od
petog do sedmog razreda (11 do 13 godina) i njihov mentor.
Ekipa se sastoji od dva ucenika koja na natjecanje dovodi jedan mentor.
Kao gosti, na natjecanju mogu sudjelovati ucenici i njihovi mentori iz susjednih zemalja.

4. Razine, mjesto i vrijeme odrzavanja Lige

4.1. Zupanijska razina

Organizatori Zupanijskog natjecanja su Zupanijske zajednice tehnicke kulture (ZTK),
gradske zajednice tehnicke kulture i/ili drustva pedagoga tehnic¢ke kulture. Iznimno, ako oni
nisu u moguc¢nosti biti domacini i organizatori natjecanja, osnovne $kole mogu biti domacini
natjecanja, a ZTK i/ili drustva pedagoga suorganizatori.




HRVATSKA /\
ZAJEDNICA O?ELARSKA
TEHNICKE \\/ ik
KULTURE

Zupanijska natjecanja se organiziraju kao otvorena natjecanja, $to zna¢i da se na

natjecanje u jednoj Zupaniji mogu prijaviti ekipe iz ostalih Zupanija ili drugih centara, ali time ne
ostvaruju pravo (ni bodove) za plasman na drZavnu razinu natjecanja.
Natjecanja ¢e se provoditi kontinuirano tijekom Skolske godine, ili jednom u tekucoj Skolskoj
godini, do sredine svibnja (za tekucu Skolsku godinu), u svakom centru, ovisno o interesu
sudionika i financijskim, prostornim i drugim moguénostima organizatora Zzupanijskog
natjecanja.

4.2. Drzavna razina

Drzavno natjecanje organizirat ¢e Hrvatska zajednica tehnicke kulture tijekom svibnja
(za tekucu skolsku godinu) u Nacionalnom centru tehnicke kulture. Odluku o to¢nom vremenu
odrzavanja zavrSnog natjecanja donijet ¢e Povjerenstvo za natjecanje.

5. Sadrzaj

Natjecatelji unutar svake ekipe izraduju jednak projektni zadatak tijekom tri puna sata
(180 min), dijeleci poslove prema sposobnostima i sklonostima.
Ucenici posebnih odjela rjeSavaju zadatak primjeren svojim moguénostima, a mogu rjesavati isti
zadatak kao i ostali natjecatelji ili jednostavniji u dogovoru sa svojim mentorom.
Na Zupanijskoj razini natjecanja, zadatke priprema organizator Zupanijskog natjecanja, u
dogovoru s organizatorom Lige (HZTK).
Na drzavnoj razini natjecanja, zadatke priprema Organizator (HZTK).

6. Provedba natjecanja

Sudjelovanje ekipa na Zupanijskoj razini, mentor elektronickim putem prijavljuje
organizatoru natjecanja do datuma koji propise organizator Zupanijske razine natjecanja. Na
prijavnici je potrebno navesti sljede¢e podatke: naziv ekipe, ime i prezime ucenika, razred, naziv
Skole ili udruge u kojoj se ucenik pripremao za natjecanje, mjesto, ime i prezime mentora. Ovisno
o prostornim i financijskim moguénostima, organizator na natjecanje poziva sve ili neke od
prijavljenih ekipa.

Nakon S$to dobiju tehnicku dokumentaciju, natjecatelji imaju pravo na 5 minuta za
dogovor s mentorom u prostoru u kojem se provodi natjecanje. Nakon toga, natjecanje pocinje i
do pauze ekipe ne mogu komunicirati s mentorom. Pauza se koristi za dogovor s mentorom i
odmor. Poslije pauze rad se nastavlja do njegovog zavrsetka ili do isteka vremena.

Na Zupanijskom natjecanju natjecatelji na temelju radionickih crteza zajednicki izraduju
tehnicku tvorevinu prema zadanom zadatku u vremenu od 3 puna sata (180 min) s pauzom od
10 minuta nakon prvih 60 minuta. Za vrijeme pauze rad se prekida, a pocinje nakon odobrenja
voditelja prosudbene komisije. Mentor za vrijeme pauze moZe uci u prostoriju u kojoj se provodi
natjecanje i razgovarati sa svojom ekipom o daljnjem tijeku izrade zadanog rada.

Na drzavnoj razini natjecanje traje 4 puna sata (240 min) s dvije pauze (svaka u trajanju
od 15 minuta). Tijekom pauza natjecatelji mogu razgovarati sa svojim mentorom i pokazati mu
tehnicku dokumentaciju, no mentor ne smije u¢i u prostor za natjecanje.

Na Zupanijskoj razini, organizator Zupanijskog natjecanja osigurava svu potrebnu
opremu, materijal i alat koji je potreban za izradu tehnic¢ke tvorevine. Po potrebi, dio opreme,
materijala i alata osigurava Hrvatska zajednica tehnicke kulture.

Nakon prijave na Zupanijsku razinu natjecanja, organizator ¢e svim pozvanim ekipama na
vrijeme dostaviti popis pribora, materijala i alat koji ¢e ekipe donijeti na natjecanje.

Na drzavnoj razini natjecanja, svu potrebnu opremu, alat i materijal osigurava Hrvatska
zajednica tehnicke kulture. Na drzavnoj razni natjecanja, natjecatelji ne smiju koristiti svoju
opremu, alat ni materijal (u protivnom ce biti diskvalificirani).

Oprema koja se koristi mora biti sigurna za ucenike.

Nakon zavrsetka natjecanja, na svim razinama, sastavlja se privremeni popis rezultata
koji se obznanjuje na oglasnoj ploci. Ako sudionici ekipe i njihov mentor smatraju da je doslo do
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propusta u vrednovanju, mentor moze podnijeti Zalbu u pisanom obliku povjerenstvu u roku od
30 minuta od objave privremenog popisa rezultata. Povjerenstvo je duzno odmah rijesiti sve
Zalbe, odnosno napisati odgovore na Zalbe i dati ih u€enicima i mentorima. Nakon rjeSavanja
svih Zalbi objavljuje se konacni popis rezultata, nakon ¢ije objave Zalbe vise nisu moguce.

7. Prosudbena povjerenstva

Prosudbena povjerenstva na svim razinama sastavljena su od tri ili pet ¢lanova.
Sastav prosudbenog povjerenstva odreduje svojom odlukom Povjerenstvo za natjecanje.

8. Vrednovanje tehnickih tvorevina
8.1. Elementi vrednovanja tehnicke tvorevine
Prosudbeno povjerenstvo vrednovat ¢e radove prema sljede¢im elementima iz projektne

dokumentacije:

Izrada uporabne tehnicke tvorevine:

Organizacija radnog mjesta 5 bodova
Pravilna uporaba alata i strojeva te primjena zaStite pri radu 10 bodova
Preciznost i urednost izrade pozicija uratka 10 bodova
Preciznost i urednost spajanja pozicija 10 bodova
Inovativnost i dizajn dovrSenog uratka 5 bodova
Funkcionalnost uporabne tvorevine 10 bodova
Ukupan broj bodova 50 bodova

8.2. Nacin vrednovanja

Prosudbeno povjerenstvo vrednuje radove bodovima zadanim u elementima
vrednovanja tehnicke tvorevine. Osobitu vaznost povjerenstvo ¢e pri ocjenjivanju radova dati
zavrSenosti rada i njegovoj funkcionalnosti. Radovi osvajaju odredeno mjesto prema broju
bodova.

U slucaju jednakog ukupnog broja bodova, prednost ¢e imati ekipa koja je ostvarila veci
broj bodova u funkcionalnosti rada.

9. Zadace organizatora

9.1. Organizator na zupanijskoj razini ima sljedece zadace:

e objavit ¢e oko mjesec dana prije natjecanja mjesto i vrijeme natjecanja;

e obavijestit ¢e Hrvatsku zajednicu tehnicke kulture o organiziranju natjecanja (e-posta:
hrvoje.vrhovski@hztk.hr, biljana.trifunovic@hztk.hr);

e potvrdit ¢e mentorima ekipa sudjelovanje na natjecanju;

e pripremit Ce i provesti natjecanje;

e obavijestit ¢e sredstva javnog priop¢avanja o odrZavanju i rezultatima natjecanja;

e moze dodijeliti posebna priznanja i nagrade;

e pripremit ¢e izvjeStaj o rezultatima natjecanja te ga dostaviti Hrvatskoj zajednici
tehnicke kulture - najkasnije tjedan dana nakon provodenja natjecanja (e-poSta:

biljana.trifunovic@hztk.hr).

9.2. Hrvatska zajednica tehnicke kulture ima sljedeée zadace:

e obavjestavat Ce zainteresiranu javnost o odrzZavanju i rezultatima natjecanja u svim
centrima i na svim razinama putem svoje internetske stranice www.hztkhr (izbornik:
Natjecanja);
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e podrzat ¢e centre u kojima e se odrzZati Zupanijska natjecanja kupnjom dijela potrebne
opreme koju ¢e u ZTK ili drustvima pedagoga koristiti ekipe za buduéa natjecanja;

e organizirat ¢e i provesti natjecanje Modelarske lige na drZavnoj razini;

e osigurat ¢e smjestaj, opremu, pribor, alat i materijal za pozvane ekipe i njihove mentore,
Clanove organizacijskog i prosudbenog povjerenstva na drzavnom natjecanju;

e organizirat ¢e stru¢no usavrSavanje mentora o pripremi ucenika za sudjelovanje u
Modelarskoj ligi u Nacionalnom centru tehnicke kulture u Kraljevici;

e dodijelit ¢e priznanja sudionicima drzavnog natjecanja;

e nagradit ¢e ucenike iz najbolje ekipe na drzavnoj Modelarskoj ligi besplatnim
sudjelovanjem u Ljetnoj Skoli tehnickih aktivnosti;

e vodit ¢e bazu sudionika koji se natjeCu u Modelarskoj ligi prema ovim Pravilima te
pripremiti zavrsni izvjeStaj o provedbi Lige.

NAPOMENA: Hrvatska zajednica tehnicke kulture nece snositi troSkove prijevoza sudionika
drZavne razine natjecanja.

10. Odabir ekipa za drzavno natjecanje

Na zavrSnom natjecanju Modelarske lige sudjelovat ¢e do 30 ekipa tj. 60 ucenika.
Organizator na natjecanje poziva prvoplasiranu ekipu na Zupanijskom natjecanju iz svakog
centra i mentora (jednog) prvoplasirane ekipe.

Organizacijski odbor zadrZava diskrecijsko pravo pozivanja dodatnih ekipa na zavrs$no
natjecanje.

Ako jedan natjecatelj iz ekipe koja je pozvana na drzavno natjecanje nije zbog opravdanih
razloga u mogucnosti do¢i na drZavno natjecanje, moZe ga zamijeniti drugi natjecatelj (o cemu
treba obavijestiti Organizatora).

11. Kontakti

Kontakti za sva pitanja o provedbi Modelarske lige:
e Hrvoje Vrhovski, Hrvatska zajednica tehnicke kulture, hrvoje.vrhovski@hztk.hr

e Biljana Trifunovi¢, Hrvatska zajednica tehnicke kulture, biljana.trifunovic@hztk.hr

Datum izmjene: 22.10.2013.
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